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Gl CREOS CORP. AQUEQUS HOBRY COLOUR

WMODEL MASTER COLOR
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EModo esatt per applicare le decalcomanie

@ Pulire 1a superticie del modelio con un PaNno UMIdo

@ Ruagiare cascun disegno dal fogho decaicomanie @ immerger
Inacqua calda per 20 second:

@ Controdare col poipast-elio se il disegno ¢ allentato sulla base &
cana In questo caso, appicario nola esatla posizions sul modelo
facendoio scivolare dalla base & canta

@ Gpostare § tisegno nella esatta posizione mediante il polpastrefio
a0 qund 10ghere facqua In eccesso @ le bolle dara soto la
Gecaicomana mediante un panno soffice & cotone

@ Cuando ls decalcomarne SONO AscUMS, logiere CON UN PaNNo
o [ ecoesso @ Cofia intorno alla decalcomant stossa

[ Correct Method for Applying Decals

@ Clean the model surface with a wet cloth

@ Cut out each decal design from the decal sheet, and dip it
in warm water for 20 seconds.

@ Use a fingertip to check if the decal is loose from the
backing paper If 5o, place it in the proper position on the
model, and slide it off the backing paper onto the model

@ Move the design to the exact position with a wet fingertip,
and squeeze out any excess water or air bubbles under
the decal with a soft cotton cloth

© When the decals are dry, use a wet cloth to gently wipe
away any residue left around them

rectement

@ Nettoyer la surtace du modéle avec un chifon hume.

@ Découper chaque décaicomanie do sa feniie de paper ot la
plonger dans l'eau tiede pendant vingt secondes.

Q Verter avec le bout cu doigt s le dossin se detache de son
papior-support. St oul, le postionner & fendrod choisi sur e
modéte et retirer doucemernt e paprer SuppPont.

@ Posttionnar la decaicomanie comectement avec un doigt humide
et éponger tout restant deau et toutes Dulles Tar sous la
decaicomanie avec un chifton dous

® Quand les decaicomanies sont séche. (Macher la colle autour des
decaloomanies avec un chitfon hurmide

WDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

(@ Oberfiache dos Modeils mit teuchtem Tuch resgen

@ Jedes Moty einzen aus dem Bogen herausschoewden und 20
Seaunden in warmes Wasser tauchen.

@ Mit dem Finger prufen, ob sich das Motiv vom Tragerpapier geldst
hat. Wenn ja. 50 schieben Sie es vom Papier weg and sene
genaue Position auf dem Model!

@Komgleren Se dle exakte Lage ma nasser Fingerspize und
dricken Sie unter dem mt enem
wechen Baumwoltuch weg

@Entterman S bewn Antrocknen der AbDehbicer (e
Klsbematouander mit enem feuchten Tuch
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