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The E 100 was one of the most ambitious projects of the German
Army towards the end of the Second World War. In order to overcome
the weaknesses that appeared in the previous tanks, the Army
Weapons Office conceptualized a completely new series of armored
vehicles, and E 100 was one of the six basic models planned.

With an intended weight of 100 tons, the E 100 was designed by the
Alderwerke firm. While utilizing the Maybach HL234 engine and
Mekydro transmission, the suspension would be the externally-
mounted Belleville Washer type. The heavily armored E 100 would
employ the same turret as the Maus, housing a 12.8cm KwK gun with
a coaxial 7.5cm gun.

The E 100 never reached production stage. At war’s end, the Allies
found a prototype without a turret at the Haustenbeck proving
ground near Paderborn.

L'E 100 era uno dei piu ambiziosi progetti dell’esercito tedesco
verso la fine della seconda guerra modiale. Per evitare i difetti dei
carri armati precedenti I'Ufficio Militare ha fatto disegnare una serie
complettamente nuova di veicoli blindati, di cui I'E 100 era uno dei 6
modelli di base.

Disegnato dalla fabbrica Alderwerke I'E 100 doveva pesare 100 t. Il
motore era il Maybach HL234, con la trasmissione Mekydro e inoltre
era previsto una sospesione esterna del tipo Belleville/Washer. L’
E 100 fortemente armato doveva avere la torre del carro armato
*Maus”, con un cannone KwK di 12,8 cm e una mitragliatrice da 7,5
cm. L'E 100 non fu mai prodotto in serie. Verso la fine della guerra
gli alleati hannto trovato un prototipo senza torre sul campo
sperimentale di Haustenbeck vicino a Paderborn.
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Der E 100 war eines der anspruchsvollsten Projekte der Deutschen
Armee gegen Ende des Zweiten Weltkrieges. Das Heereswaffenamt
hat eine véllig neue Art von gepanzerten Fahrzeugen konzipiert, die
Mangel friherer Panzer bertcksichtigend. Der E 100 war eines von 6
geplanten Basismodellen.

Der E 100 wurde von den Alderwerken entworfen und solite 100
Tonnen schwer sein. Der Antrieb erfolgte tber einen Maybach HL234
Motor und ein Mekydro Getriebe, weiters waren &uBere
Radaufhdngungen vom Typ Belleville/Washer vorgesehen. Der
schwer beweaffnete E 100 sollte den selben Turm wie die “Maus”
bekommen, mit einer 12,8 cm KwK und einem 7,5 cm MG.

Der E 100 ging nie in Produktion. Zu Kriegsende fanden die Alliierten
einen Prototyp ohne Turm im Versuchsgelande Haustenbeck in der
Nahe von Paderborn.

Le E 100 fut 'un des projets les plus ambitieux de I'armée allemande vers
la fin de la deuxiéme guerre modiale. Pour palier les faiblesses apparues
dans les chars d'assaut précédents, le Bureau des Armementsde I'Armée
edopta l'idée dune toute nouvelle série de véhicules blindés dout le
E 100 fut un des six modéles de base.

Le E 100 fut dessiné par la firme Alderuerke avec un poids prévu'a’ 100
tonnes. Le moteur fut le Mayback HL234 et sa transmission du type
Mekydro, tandis que la transmission montée extérieurement était du type
Belleville Washer. Le E 100 lourdement armé aurait utilisé la méme
tourelle que le Maus équipé d’'un canon KwK de 12.8 cm et d'un canon
coaxial de 7.5cm.

Le E 100 n’attéint jamais I'étape de production. A la fin de la guerre, les
Alliés trouvérent un prototype sans sa tourelle au terrain d’essais de
Haustenbeck prés de Paderborn.
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DO NOT CEMENT

NICHT KLEBEN

NE PAS COLLER

ZUR BEACHTUNG

* Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden
und das Fenster von Zeit zu Zeit zur Beluttung dfinen

® Der der Far ] die Far
von GUNZE SANGYO MR. COLOR. Klebar und Farbe sind nicht
enthalten.

® Zum Abschneiden der Telle vom Verbundstick eine
Modellierschere verwenden und die iberstehenden Plastikteile
mit einem Messer oder einer Feile beseitigen.

© Die Bedeutung der Symbols tinden Sie unten in dieser Spaite

CAUTION

* When you use glue or paint, do not use near open flame. and
use In well ventilated room.

o [ of color indication refers to the color number of GUNZE
SANGYO MR. COLOR. Glue and paint are not included.

« When you take parts off from the runner lrame, use a modeling
scissors and trim excess plastic with a cutter or a file.

* See the bottom of this column for the meaning of symbols.

FN-ILEBITIEEL.

APPLY DECAL

HIER ABZIEHBILD

APPLIQUEA DECALCOMANIE
ARE

DECALCOMANIE

NON INCOLLARE APPLIC
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INSTANT GLUE FOR METAL
METALLKLEBER

COLLE A METAL INSTANTANEE
COLLA ISTANTANEA PER METALLI
ZRERNE

ATTENTION

* Ne pas utiliser de colie ou de peinture a proxmmte gyns
flamme nue, et aérer la piéce de temps en temps

s Le numéro ] pour lindication de couleurs correspond ay
numeéro de couleur de GUNZE SANGYO MR COLOR La cote
et la peinture ne sont pas comprises.

® Pour retirer les piéces hors du cadre, utiiser des csean

spéciaux pour r tte et retirer le pl ‘en exces avec
un cutter ou une lime.
* Voir 1a fin de cette pour la sig ) des sy

ATTENZIONE

* Non usare colla a vernice vicing a flamme esposte, e aprire le
finestre di tanto in tanto per cambiare l'aria.

¢ [ delle indicazioni di colore si riferisce al numero di colore
di GUNZE SANGYQ MR. COLOR. Colla e vernice non sono
incluse.

* Quando si staccano parti del carrello, usare forbici da
modellismo e eliminare la plastica in eccesso con un coltello o
una lima.

* Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli
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Marking & Painting
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HMCorrect Method for Applying Decals

@ Clean model surface with wet cloth.

@ Cut each design out of decal sheet and dip them in warm water for
20 seconds.

@ Check with finger tip if design is loose on base paper. If so, place
on proper position on model and sfide off base paper leaving de-
sign on model.

@ Move design to exact position with wet finger tip, and push out ex-

’ cess water and air bubbles under decal with soft cotton doth.

® When decals get dry, wipe off with wet cloth excess ghe let
around decals.
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===t . % . e @ Oberflache des Modelis mit feuchtem Tuch reinigen.

EEE C23) @ Jedes Motiv einzein aus dem Bogen herausschneiden und 20

o den in Wasser h

@ Mit dem Finger prifen, ob sich das Motiv vom Tragerpapier geidst
hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papier weg and seine ge-
naue Position auf dem Modell.

[T |0 @® Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspize und
rl'Jl y‘m.gﬂ lﬁ] i g A uck Sie W ' unter dem Abziehbild mi enem

weichen Baumwolltuch weg.
@ Entfermen  Sie  beim  Antrock der i die

Klebemittelrinder mit einem feuchten Tuch.

HComment appliquer les décalcomanies cor-

0] ] rectement
@ Nettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide.

@Dpe h je de sa fenille de papier et la
[} e|e e 0 P q
oe 0 | 0. L) . ® > / plonger dans I'eau tidde pendant vingt secondes.
Q@ varifier avec le bout du doigt s le dessin se détache de son

papier-support. Si oui, le positionner a I'endroit choisi sur le modéte
et retirer le papier-supp

@ Positionner la décalcomanie correctement avec un doigt humide et
éponger tout restant d'eau et toutes bulles d'air sous la de-
‘calcomanie avec un chiffon doux.

® Quand les decalcomanies sont séche, ditacher le colle autour des
decalcomanies avec un chiffon humide.
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HEModo esatt per applicare le decalcomanie

@ Pulire la superficie del modello con un panno umido.

@ Ritagliare ciascun disegno dal foglio decalcomanie e immergeri in
acqua calda per 20 secondi,

@ Controllare col polpastrello se il disegno é allentato sulla base di
carta. In questo caso, applicario nella esatta posizione sul modelio
facendolo scivolare dalla base di carta.

@ spostare il disegno nella esatta posizione mediante il polpastrelio
umido, quindi togliere I'acqua in eccesso e le bolle d'aria sotto la
decalcomania mediante un panno soffice di cotone.

® Quando Ia decalcomanie sono asciutte, togliere con un panno
umido I'eccesso di colla intorno alla decalcomania stessa.
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