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= Parts not for use.

e ~ Telle werden nicht verwendet.
i ;gf Pieces a ne pas utiliser.
= Parti nin ulizzati.
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ZUR BEACHTUNG ATTENTION

- EEIIDREL IZIWD. B TIBOHELWTSEEL), 858513 - Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden
ECERZHRITTRRAICRAZDITEL &K Do

und das Fenster von Zeit zu Zeit zur Bell ftung éfnen.
+ Der Bl der Farbkennzeichnung bedeutet die Farbnummer von

Ne pas utiliser de colle ou de peinture a proximité d'une flamme
nue, et aérer la piece de temps en temps.

- Le numeéro §il pourl'indication de couleurs correspond au numero

- FEIEFOMII GSI CREOS CORP.Mr h2o—D&ESTT, GSI CREOS CORP. MR. COLOR. Kleber und Farbe sind de GSI CREOS CORP. MR. COLOR. La colle et la peinture ne
EBE OFRRASTVEEADTRICHBL VRN EEL), nicht enthaiten. _ ) | sont pas comprises.

cBBESYF—H OUUMTISIRBEB/N\TSEEBL). T * Zum Abschneiden der Teile vom Verbundstuck eine - Pour retirer les piéces hors du cadre, utiliser des ciseaux
WE 2 S T=ED ‘ - i L Modellierschere verwenden und die Uberstehenden spéciaux pour maquette le plastique en excés avec un cutter ou
LAAFTEA = 0 | )= : = 1o 4 o : : et
REBRIEHVI - AVFTHELETTLSEEZLY, Plastikteile mit einem Messer oder einer Feile beseitigen. R s

- BMIURDTY A -V TDHRBPEZSA<EEEL, - Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spaite. - Voir la fin de cette colonne pour la signification des symboles

{=X) CAUTION ATTENZIONE

- R NRGEHEB/KSEHZE  WITEHEPIRISTF R - * When you use glue or paint, do not use near a naked flame, and use - Non usare colla a vernice vicino a flamme esposte. e aprire le finestre

£ % GSI CREOS CORP. £ & MR.COLOR #9285 45 & in a well-ventilated room, di tanto in tanto per cambiare l'aria.
% : . VIER W i ©

FARE DUE PEZZ]
TEE 2 KPL

BLTLEEL)
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HIER VORSICHT
@ ) FAIRE ATTENTION

USARE ATTENZIONE
VAROVASTI
FORKTIGT

3

PELLEMTEY - AREIERY - AR )k - When you take parts off the runner frame, use modeling scissors
e 2

r ] 2 1L HTLEEL) .

X MAKE 2pcs

| 2 | 2 TEILE FERTIGEN m
EFFECTUER 2 PIECES

» Symbols such as Bl refer to the color number of GSI CREOS
CORPS. MR. COLOR. Glue and paint are not included.

and trim excess plastic with a cutter or a file.
+ See below for the meaning of symbols.

- Bl delle indicazioni di colore si riferisce al numero di colore di

GS|I CREOS CORP. MR. COLOR. Colla e vernice non sono incluse.

- Quando si staccano parti del carrello. usare forbici da modellismo e

eliminare la plastica in eccesso con un coltello o una lima.

- Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli.

PUERDTLEEL BELBULTLEEL FhH=ILEDDOTLEZaEN NEIHTIEEL) BT Z<FT2-30EF5FI,
REMOVE DO NOT CEMENT APPLY DECAL FILL HOLE Q PLEASE WAIT FOR A FEW MINUTES UNTIL DRY
ENTFERNEN NICHT KLEBEN HIER ABZIEHBILD SCHLIESSEN . EINIGE MINUTEN WARTEN 8IS DER KLEBSTOFF GETROCKNET 187
RETIRER NE PAS COLLER APPLIQUER DECALCOMANIE BOUCHER LE TROU el ) ASPETTARE ALCUNI MINUT] FINCHE LA COLLA SI E ASCIUGATA
SEPARARE NON INCOLLARE APPLICARE DECALCOMANIE FORD PIENO VEUILLEZ PATIENTER QUELQUES JUSQUAL SECHAGE
POISTA EILIIMAA ASETA SIIRTOKUVA TAYTA REIKA VANTA NAGRA MINUTER TILLS TORR

AVLAGSNA LIMMAEJ APPLICERA DECALEN FYLL HALET ODOTA MUUTAMA MINUUTT! KUNNES KUIVUNUT

g il T b EKEDEK T HENSH AT RERNER

NeHTLESEL) EEL TEEL fromr T<ESL)
OPEN HOLE CEMENT TOGETHER BEND

OFFNEN ZUSAMMENKLEBEN BITTE BIEGEN

FAIRE UN TROU COLLER ENSEMBLE PLIER S'IL VOUS PLAIT

ES50EBATLSESL HEMENN (EE)
OPTIONAL INSTANT GLUE FOR METAL

NACH BELIEBEN METALLKIEBER

FACULTATIF COLLA A METAL INSTANTANEE
FORO APERTO INCOLLARE INSIEME PIEGARE FACOLTATIVO COLLA ISTANTANEA PER METALU
AVAA REIKA LIIMAA YHTEEN TAITA VALINNANVARAINEN PIKALIMAA METALLIOSIA VARTEN
OPPNA HALET LIMMA IHOP BOCKA VALBAR SNABBLIM FOR METALLDELAR
mA ABES £ a] BAR R A EMEEER

H 1 GSI CREOS CORP. AQUEOUS HOBBY COLOUR [l GSI CREOS CORP. MR. COLOUR
MODEL MASTER COLOR

T ART7A b 11745 | WHITE WEISS BLANC BIANCO =)=
W Ak, | 1747 | BLACK SCHWARZ NOIR INERO o 2
o JIN— 11546 | SILVER SILBER ARGENT ARGENTO iREE
CEDRELT S 97D 1749 | FLAT BLACK MATTSCHWARZ NOIR MAT NERO OPACO GEE
[0 BEE 1415 | STEEL STAHL ACIER ACCIAIO 2HEE
em&¥—220—(1) [1723 | FIELD GRAY(1) FELD GRAU(1) GRIS DES TROUPES ALLEMANDES(1)| GRIGIO CAMPO HIXE
cm oy K757V  [1785 | WOOD BROWN HOLZBARAUN BRUN BOIS MARRONE LEGNO iR EE
T Ly FTS59 | 2096 | RED BROWN ROT BRAUN MARRON ROUGE MARRONE ROSSICCIO | 4138t » B4l Es
+[E0Rl fi—FTY—> 1710 | KHAKI GREEN KHAKIGRUN VERT KHAKI VERDE KAKI TR AR
< AU—-TEST Fs34087  |A711 | OLIVE DRAB OLIVE DRAB OLIVE DRAB OLIVA PALLIDO ISR
W43] -4 T 00— 2095 | DARK YELLOW DUNKEL GELB JAUNE FONCE GIALLO SCURO ESE
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Painting & Marking

Unidentified Unit, 1945

Dragon Europe: c/o Hobby Pro Marketing Ges. m.b.H.
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M Correct Method for Applying Decals

D Clean the model surface with a wet cloth

@ Cut out sach decal design from the decal sheet. and dip it
in warm waler for 20 ssconds

D Use a fingertip 1o check if the decal is loose from the
backing paper. if so, place it in the proper position on the
model, and slide it off the backing paper onto the model.

@ Move the design to the exact position with a wet fingertip,
and squesze oul any axcess water or ar bubbles under
the decal with a soft cotion cloth.

@ When the decals are dry. use a wet cloth to gantly wipe
away any residue lefl around them

T—%YMBUBRE  Markerungen und Bemalung

Decoration ot Peinture
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MDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

(I Oberfibche des Modells mit feuchtem Tuch reinigen

D Jedes Motiv enzen aus dem Bogen herausschnessen und 20
Sakundsn in warmas Wasssr luchan

& Mn dem Fingor prifen, ob sich das Moty vom Tragemapier galdet
hat Wann (8, o schishon Sia o8 vom Papor wog and sding
genaue Postion auf dem Modeld

@ Komgieren Sie de exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
dricken Se WasserDlasen uniér Oem Aboehbdd mil sinem
wichen Daurmsoituch weg

S Enferman S boim Antrocknon der Abzehbider deo
Kiabamittelrinder mil aingm feuchion Tuch
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MModo esatt per applicare le decalcomanie

@D Pulire la superficie del modelio 0oN UN PANNG UMK

@ Riaghare clascun disegno dal fogho decalcomanie ¢ immarpert
nacoua calda per 20 second

& Controliare col polpastrolio se | disegno & allentato sulla base o
cirta. 0 guosio cass, appicanc nalla osattn posiriong sul modedo
LRconoaols scrvolars dalla basa o carta

@ Spostare | deegno nolla esatta posaions mediante # polpastrelo
umedo, Quendk togkens FAcGUR N ecodass b o bola Tara sofio la
decakcomanis madants un panno sofMice o cotone

O Cuando W decalcOMmANn SON0 ASCOUTE, 1O0MIe CON UN Danno
umedo Mecossso d oolla intormo alla decalcomansa stossa

BComment appliquer les décalcomanies cor-
rectement

(1) Nettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide

@ Dicouper chaque dcalcoman oo sa fenile de paper of la
plonger dans Meau tbds pandant vingl SECONCEE

@ Virfar avec ko boul du S0agt & bo dessin so ddtache de son
Papka-SUpDorl. S o, B pOSMmOnnGr 8 Nendrod Choss sur ba
MOGeIe 0f MeIre! GOUCENTWNT W DA -SDpor

@ Postionned la OCACOMANG COMBCIBMAnt Bves un G0l humede
ol bponger tout restant Feau of loutes bulles dalr sous la
gbcalcomanis avec un chiflon doux

B Ouand s decalcomaniss sont sdéche, dlacher e colle autour des
OACACOMAnes dvec un chiffon humice
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