The Northrop P-61 was the only American aircraft designed exclusively as night-fighter
to be produced during WWII. Known as the Black Widow, the advanced P-61 proved it-
self to be more than a match for both the German and Japanese warplanes in the mid-
night skies.

Designed by Jack Northrop, the P-61 was the heaviest aircraft to bear the P (Pursuit)
designation. Being a purpose-built night-fighter, the P-61 had a unique long fuselage
slung between two engine nacelles which tapered back into booms each with a verti-
cal stabilizer and rudder assembly. The two booms were then connécted by a single
horizontal stabilizer and elevator. Two Pratt and Whitney R-2800 engines gave the air-
craft a top speed of over 370 miles per hour.

The P-61 had a crew of three and immense firepower. Its dorsal turret housed four. 50
caliber machine guns and four more 20mm cannons were mounted on fuselage pods
in the ventral position. However, a buffeting problem lead to the deletion of the dorsal
turret in some of the “A” and “B” models.

The nose-mounted SCR-720A radar had a good range in the airborne interception
mode. The more powerful SCR-720C radar was mounted to the P-61B model which
had its nose extended in order to accomodate the new radar.

Both P-61A and P-61B achieved great success in night combat in both the European
and Pacific theaters of operations.

Le Northrop P-61 fut le seul avion américain congu exclusivement en tant que chasseur de unita’ érre produit
durant la deuxiéeme guerre mondiale. Connu sous le nom de Black Widow (‘Veure noire), ce P-61 trés en
avance sur son époque fut plus que pouvaient supporter aussi bien les avions de guerre allemands que
japonais dans les ciels de unit.

Dessine par Jack Northrop, le P-61 fut le plus lourd avion sous le nom de P (Pursuit-poursuite).

Etant construit dans le but précis d'un chasseur de unit, le P-61 montrait un long fuselage unique en son genre
placé entre deux nacelles de moteur rétrécissant vers |'arriére en mature avec un stabilisateur vertical et un as-
semblage d'ailerons.

Ces deux matures etaient jointes par un seul stabilisateur horizontal et un élévateur. Deux moteurs Pratt and
Whitney R-2800 dounaient a’ I'avion une vitesse maximum de plus 370 milles a' I'heure.

Le P-61 posseédait un équipage da trois membres et une immense puissance de feu. Sa tourelle dorsale
renfermait quatre mitraillenses de calibre 50 et quatre canons de 20mm. étaient montés sur des cockpits de fu-
selage dans une position ventrale. Cependant dii a' des résistances a' I'air, la tourelle dorsale fut supprimée
dans certains des modéles “A” et “B".

Le radar SCR-720A monteé sur le nez courrait une bonne aire dans le mode Interception aérienne. Un radar
plus puissant, le SCR-720C était monté sur le modeéle P-61B cont le nez avait été allonger pour accommoder
ce nouveau radar. Le P-61A tout comme le P-61B connut un grand succés dans les combats de nuit aussi bien
dans ses missions en Europe que dans le Pacifique.
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Die Northrop P-61 war wéhrend des 2. Weltkrieges das einzige amerikanische
Flugzeug das ausschlieBlich als Nachtjager entworfen wurde. Die P-61, bekannt unter
dem Namen “Schwarze Witwe", war den deutschen und japanischen
Kriegsflugzeugen im Nachteinsatz berlegen.

Die P-61 wurde von Jack Northrop entworfen und war das schwerste Flugzeug der P
(Persuit=Jagd) Serie. Dieses Doppelrumpfflugzeug war speziell fir den Nachtkampf
konstruiert. Die beiden Motorgondeln verjlingten sich nach hinten und endeten in
Seitenrudern, die durch ein enormes Hohenruder verbunden waren. Der Antrieb
erfolgte uber 2 Pratt und Whitney R-2800 Motoren, die eine Hochstgeschwindigkeit von
ber 600 km/h erlaubten.

Die P-61 hatte 3 Mann Besatzung und eine enorme Feuerkraft. Im ruckwartigen
Drehturm waren 4 MG'’s, Kaliber 12,7mm, untergebracht und 4 zusétzliche 20mm
Kanonen waren in unteren Rumpfstationen angebracht. Wegen Stabilitatsproblemen
wurde bei einigen “A” und “B” Modellen der riickwartige Drehturm weggelassen.

Die frihen Modelle waren mit dem Bugradar SGR 720A ausgerustet, das spater durch
eine verbesserte SGR-720C Version ersetzt wurde, welche jedoch eine
Rumpfverlangerung erforderte..

Sowohi der P-61A als auch der P-61B wurden mit groBem Erfolge auf den
europdischen und pazifischen Kriegsschauplatzen eingesetzt.

Durante la seconda guerrra mondiale il Northrop P-61fu I'unice caccia notturno
americano esclusivamente sviluppato per questo scopo.

Il P-61, conosciuto sotto il nome “Vedova Nera”, dir.trava nelle missioni notturne la
sua superiorita sugli aerei tedeschi e giapponesi.

Il P-61 fu disegnato da John Northrop ed era I'aereo piu pesante della serie P
(pursuit=caccia). Quest'aereo a doppia fusoliera venne costruito specialmente per le
offensive notturne.

L'aereo venne azionato da 2 motori Pratt & Whitney R-2800 e raggiungeva la velocita
massima di piu di 600 km/h.

Il P-61 aveva un equipaggio di 3 uomini ed una grande potenza di fuoco. Nella torretta
dorsale erano installati 4 mitragliatrici, calibro 12,7mm e 4 cannoni erano montati in
posizione ventrale. Alcuni tipi “A” e “B” furono costruiti senza la torretta dorsale a
causa di problemi di stabilita.

Le prime versioni erano equipaggiati con il radar SGR-720 A. Per poter installare la
versione migliorata SCR-720C si doveva allungare la fusoliera anteruiore del P-61B.

Il P-61A e il P-61B ottennero grandi successi nei combattimenti sia in Europa sia nel
Pacifico.
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H[1] GUNZE SANGYO AQUEOUS HOBBY COLOUR

g ITALERI PAINT NO.

ZUR BEACHTUNG
® Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden
und das Fenster von Zeit zu Zeit zur Beluftung offnen

* Der der Far nung die Far
von GUNZE SANGYO MR. COLOR. Kleber und Farbe sind nicht
enthalten.

® Zum Abschneiden der Teile vom Verbundstick eine

Modellierschere verwenden und die (berstehenden Plastikteile
mit einem Messer oder einer Feile beseitigen.
* Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spalte.

CAUTION

* When you use glue or paint, do not use near open flame, and
use in well ventilated room.

e W of color indication refers to the color number of GUNZE'
SANGYO MR. COLOR. Glue and paint are not included.

* When you take parts off from the runner frame, use a modeling
scissors and trim excess plastic with a cutter or a file.

* See the bottom of this column for the meaning of symbols.

REDIFI TS, AEVEANTEEL,
OPEN HOLE INSERT BALLAST

OFFNEN BALLAST ZUGEBEN

FAIRE UN TROU A

FORO APERTO

n3

EE5NERVTIESL
OPTIONAL

NACH BELIEBEN

FACULTATIF

FACOLTATIVO

ATTENTION

* Ne pas utiliser de colle ou de peinture a proximité d'une
flamme nue, et aérer la piéce de temps en temps.

e Le numéro [l pour l'indication de couleurs correspond au
numero de couleur de GUNZE SANGYO MR. COLOR. La colle
et la peinture ne sont pas comprises

* Pour retirer les pieces hors du cadre, utiliser des ciseaux
spéciaux pour maquette et retirer le plastique en exces avec
un cutter ou une lime.

* Voir la fin de cette colonne pour la signification des symboles.

ATTENZIONE

* Non usare colla a vernice vicino a flamme esposte, e aprire le
finestre di tanto in tanto per cambiare I'aria:

* W delle indicazioni di colore si riferisce al numero di colore
di GUNZE SANGYO MR. COLOR. Colla e vernice non sono
incluse.

®* Quando si staccano parti del carrello, usare forbici da
modellismo e eliminare la plastica in eccesso con un coltello o
una lima.

* Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli
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INSTANT GLUE FOR METAL
METALLKLEBER

LESTER COLLE A METAL INSTANTANEE
AGGIUNGERE ZAVORRA COLLA ISTANTANEA PER METALLI
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BEND BE CAREFUL MAKE 2pcs APPLY DECAL
BITTE BIEGEN HIER VORSICHT 2 TEILE FERTIGEN HIER ABZIEHBILD
PLIER S'L VOUS PLAIT e FAIRE ATTENTION EFFECTUER 2 PIECES APPLIQUER DECALCOMANIE
PIEGARE USARE ATTENZIONE FARE DUE PEZZI APPLICARE DECALCOMANIE
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£l GUNZE SANGYO MR. COLOUR
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PHOTO-ETCHED PARTS
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B Correct Method for Applying Decals

@ Clean model surface with wet cloth.

@ Cut each design aut of decal sheet and dip them in warm water for
20 seconds.

® Check with finger tip if design is loose on base paper. If so, place it
on proper position on model and slide off base paper leaving de-
sign on model.

@ Move design to exact position with wet finger tip, and push out ex-
cess water and air bubbles under decal with soft cotton cloth.

® When decals get dry, wipe off with wet cloth excess glue left
around decals.

HDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

@ Oberfiache des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

@ Jedes Motiv einzeln aus dem Bogen herausschneiden und 20
Sekunden in warmes Wasser tauchen.

@ Mit dem Finger priifen, ob sich das Motiv vom Tragerpapier gelost
hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papier weg and seine ge-
naue Position auf dem Modell.

@ Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
dricken Sie Wasserblasen unter dem Abziehbild mit einem
weichen Baumwolltuch weg.

® Entfermen Sie beim Antrocknen der Abziehbilder die
Klebemittelrander mit einem feuchten Tuch.

HComment appliquer les décalcomanies cor-

rectement

@ Nettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide.

@ Découper chaque décalcomanie de sa fenille de papier et la
plonger dans I'eau tiéde pendant vingt secondes.

@ verifier avec le bout du doigt s le dessin se détache de son
papier-support. Si oui, le positionner a I'endroit choisi sur le modéte
et retirer doucement le papier-support.

@ Positionner la décalcomanie correctement avec un doigt humide et
éponger tout restant d'eau et toutes bulles d'air sous la de-
‘calcomanie avec un chiffon doux.

® Quand les decalcomanies sont séche, ditacher le colle autour des
decalcomanies avec un chiffon humide.

HEModo esatt per applicare le decalcomanie

@ Pulire la superficie del modello con un panno umido.

@ Ritagliare ciascun disegno dal foglio decalcomanie e immergerli in
acqua calda per 20 secondi,

® Controllare col polpastrello se il disegno ¢ allentato sulla base di
carta. In questo caso, applicarlo nella esatta posizione sul modello
facendolo scivolare dalla base di carta.

@ spostare il disegno nella esatta posizione mediante il polpastrelio
umido, quindi togliere I'acqua in eccesso e le bolle d'aria sotto la
decalcomania mediante un panno soffice di cotone.

® Quando la decalcomanie sono asciutte, togliere con un panno
umido I'eccesso di colla intorno alla decalcomania stessa.
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