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The basic research on the world's first jet p high speed recc ce aircraft started
in Arado Flugzeugwerke GmbH in 1940. The first proloype (V1) made its successful first flight on
July 30, 1943. The prototypes were designed to be mounted on a tricycle dolly for take off and
use the skids for landing. Luftwaffe needed a high speed bomber out of the Ar234 as well as a
reconnaissance. As this design was not suitable for a bomber requiring store loading space
under the it was ch d to normal landing gear layout for the production
models. The first production model B- 2, powered by a pair of Jumo 004B engines was
delivered to III/KG76 from summer of 1944 and extensively used against the Allied ground
troops until March of the next year.
The second production model was the C-3 four-engined bomber carrying a pair of BMWOO3A
engines combined in a cleanly designed pod under each wing in place of a single Jumo004B
engine of the B-2. The nose section was redesigned to accomodate a pressurized cabin and a
pair of 20mm cannons. The C-3, achieving much improved maximum speed, was planned to
be the main production model, but it was too late and only some 20 aircraft were built. The C-3
was powerful enough to be a mother aircraft to carry and launch heavy weapons, and there
were some plans to combine with the Fil03 (V-1) Flying Bomb mounted on the back
with hydraulically operated arms, and the Arado E-381 manned rocket fighter to be carried under
- the fuselage.

Crew:1, Wingspan: 14.41m, Length: 12.84m, Height: 4.15m, Empty weugm ssaokg. Powerplant:
BMWOO3A (thrust 800kg)x4, Max. speed: 873km/h, Ceiling: 11,520m, Range: 770km, Fixed ar-
mament: MG151 20mm cannonx2, Max. bomb load: 1,500kg.

Le ricerche sul primo aereo da ricognizione ad alta velocita fornito di motore a jet, inizio a
Arado Flugzeugwerke in Germabia nel 1940. Il primo prototipo (V1) esegui il suo primo volo con
successo il 30 luglio del 1943. | prototipi erano stati creati per essere montati su un carrello
triciclo per il decollo e I'uso di pattino di coda per gli atterraggi.
Luftwaffe aveva bisogno di bombardiere ad alta velocita diverso dall'Ar234 e di un aereo da
ricognizione. Poiche il tipo di design dell’Ar-234 non era adatto per un bombardiere che ha
bisogno di spazio a bordo per il carico sotto la fusoliera, esso fu modificato in uno schema di
g ggio ad ile per i modelli per la produzione. Il primo modello per la
produzione B-2, ahmemato da un paio di motori Jumo 004B del B-2. La sezione anteriore fu
modnﬁcata per contenere una cabma di prsswnuazlons e due cannoni da 20 mm. Il C-3
do una vel fu creato per divenire il modello di maggiore
produz»one. ma era gia troppo tardi e furono costruiti solo 20 aerei.
Il C-3 era abb per ire un aereo per portare e lanciare armi pesanti e furono
fatti dei piani per combinare il Fi103 (v-1) Flying Bomb_montato sul retro con armi funzio-
nanti idraulicamente e I'Arado E-381 equipaggiato di razzo da combattimento per il trasporto
sotto la fusoliera.

Equ-paggm 1, Larghezza dell'ala: 14,41m, Lunghezza: 12,84m, Altezza: 4,15m, Peso (vuoto): 6,
530kg, A ione motore: BMW (spinta 800kg)x2. Velocita mass.: 873 KM/h, Quota di
tangenza: 11,520m, Autonomia: 770km, Armamento fisso: Cannone MG151 a 20mmx2, Carico
mass. bombe: 1,500kg.
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Die Grundlagenforschung fir das erste Aufklarungsflugzeug mit Disenantrieb begann im Jahre
bro

1940 bei der Arado Flg eugwerke GmbH. Der erste totyp (V1) hatte seinen ersten
erfolgreichen Flug am uli_1943. Die Prototypen wurden konstruiert, um auf eine
Dreiradgestell zu starten und auf Gleitkufen zu landen. Die Luftwaffe benotg;e einen schnellen
Bomber ebenso wie ein Aufklarungsflugzeug auf der Grundlage der Ar234 das Design nicht
fir eine Bomber mit groBer Ladekapazitat unter dem Rumpf ner war, wurde es fur die
Produktionsmodelle zu einem normalen einziehbaren Lan tell geandert. Das erste
Produktionsmodell war die B-2, angetrieben von einem Paar Jumo 0048 Motoren und wurde
an li/KG76 ab Sommer 1944 ausgeliefert und in groBem AusmaB bis zum Marz das folgenden
Jahres elngesem
zweite Produkti war der C-3 vi B mit einem Paar von BMWOO3A
toren in einem sauber konstruierten Motorenraum unter jeder Tragflache anstelle des
einzelnen Jumo 004B Motors der B-2. Die Nasensektion wurdo _neu konstruiert, um_eine

Wesentich verbesserter HOGSIgeSCIwAIGNOR W Se T w Ktionsmodell p.?faé“"
w ich verbesserter geschwindigkeit war als Haup! u ions i er
bis zum Krie konnten nur noch 2o§ ick gebaut werden. Die C-3 war star?(e

als Mutterschm zum Tragen und Werfen von schweren Waffen zu duenen und es gab P|éne soe
Uber hydraulisch betriebene Halterungen auf dem Ruicken mit der Fit03 (v-1) Flyng Bomb und

dem E-381 Dusenjager unter dem Rumpf zu kombinieren.

Besatzung: 1, Tragfidachenweite: 14,41m, La ;gewrcm 6.530k th 4,1

Triebwerk: Bl Mwog Schub m% Hocnhgtegesd\wmdigk 873km/h, Flung S 5232
Fleuchwane 770km, Bordwaffen: 151 20mm Maschinengewehrx2, max, Bombenlas! i
500kg

La recherche essentielle sur le premier avion de reconnaissance a' haute vitesse a' réaction fut
cammencee par |'Arado Flugzeugwerke GmbH en 1940. Le premier prototype (V1) effectua son
E;smlav vol avec;uwés le 30 juillet 1942' m ¥ s d

prototypes étaient congus pour étre montés sur des rampes équip: e trois roues et
comportaient des patius pour |’ ansrrbsage. Luftwaffe avait besoin aussibien d'un bombardier a'
haute vitesse avec le Ar 234 que d'un avion de reconnaissance. Comme ce concept ne convenait
pas ur un bombardier ayant besoin d'une soute soute sous son fuselage, il 'ut modifié en

les de production avec des équipements d'atterrissage rétractables normaux. Le B-2, premier
modéle de production, propulsé par deux réacteurs Jumo 004B, fut livré a' la Ili/kg76 a' partir de
I'été 1944 et fut largement mis a' contribution contre les troupes de terre alliées jusquén mars 1945.
Le deuxieme de production fut le C-3, un avec deux
combinés sous chaque aile au lieu d'un Seul réacteur Jumo 0045 sous chaque aile
dans le B-2. La section womals fut modifiéo pour accomoder une cablne pressurisée et deux
canons de 20mm. Le C-3, une devait devenir le
modéle de prowcnon nclpsl mais il vint trop tard et seulement 20 appams virent le j }our Le Sc
avait assez de puissance pour devenir un avion de
porter et de lancer de lourds armements. plans_avaient dmsés pour le combiner avoc des

Fi103(v-1) ées a' lamaesgrtee a' des bras mémmques opérés hydraulique-

ment ainsi qu'un ch a o

Equi . 1 : 14,41m L 12,84m Hauteur: 4.15m Poids a' vide: 6,530kg
Powerplant: 4x (poussée deﬁmkg) Vitesse maximale: 873km/h Plafond: 11,520m Aire
utile: 770km Armement fixe: 2xcanons de 20mm MG151 Cargaison de bombes maximaie: 1 ,.500kg
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HITOXE ZUR BEACHTUNG

ATTENTION

CERACEEHIADE TEDAVT (S, FIREE Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden * Ne pas utiliser de colle ou de peinture a proximité d'une

EXaBABMUTRRUSAAD(TELLI.

und das Fenster von Zeit zu Zeit zur Beliftung &ffnen.

flamme nue, et aérer la piéce de temps en temps.

* Der der Far

cppEEn B 3 CER M H5—0OFSTT, BKH

PEHBAS>TVELAOTHICERULKRD (2SN, enthalten.

] die Farb
von GUNZE SANGYO MR. COLOR. Kleber und Farbe sind nicht

e Le numéro [l pour l'indi de couleurs pond au
numero de couleur de GUNZE SANGYO MR. COLOR. La colle
et la peinture ne sont pas comprises.

CBEES L F—D LY BTREMEEA Y IHEEL, £ *Zum Abschneiden der Teile vom Verbundstiick eine * Pour retirer les piéces hors du cadre, utiliser des ciseaux

DLBHMENY I —R TR ETHES TSN, e ver und die Uber
8 mit einem Messer oder einer Feile beseitigen.
CHIROY A v —2 B TOBBEIOA(EZEL,
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CAUTION

use in well ventilated room.

* Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spalte.

B of color indication refers to the color number of GUNZE
SANGYO MR. COLOR. Glue and paint are not included.

P spéciaux pour maquette et retirer le plastique en excés avec
un cutter ou une lime.
« Voir la fin de cette colonne pour la signification des symboles.

ATTENZIONE

* When you use glue or.paint, do not use near open flame, and « Non usare colla a vernice vicino a flamme esposte, e aprire le

finestre di tanto in tanto per cambiare I'aria.

¢ H delle indicazioni di colore si riferisce al numero di colore
di GUNZE SANGYO MR. COLOR. Colla e vernice non sono
incluse.

* BRBARP IR AR BRMREAY - AR | When you take parts off from the runner frame, use a modeling *Quando si staccano parti del carrello, usare forbici da

HBRE S RRAVBBHE -
- EEANETWTSERMLUTRORS -

scissors and trim excess plastic with a cutter or a file.
« See the bottom of this column for the meaning of symbols.

modellismo e eliminare la plastica in eccesso con un coltello o
una lima.
* Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli.

LTS IAL, RuEEn (SRR REBT AL HOBIT AL, AEIBANTIEAL, aeLTna,
CEMENT TOGETHE® INSTANT GLUE FOR METAL OPEN HOLE BEND INSERT BALLAST BE CAREFUL
ZUSAMMENKLEBEN METALLKLEBER OFFNEN BITTE BEGEN BALLAST ZUGEBEN HIER VORSICHT
COLLER ENSEMBLE COLLE A METAL INSTANTANEE FAIRE UN TROU PLIER SIL VOUS PLAIT A LESTER ° FAIRE ATTENTION
INCOLLARE INSIEME COLLA ISTANTANEA PER METALL FORO APERTO PIEGARE AGGIUNGERE ZAVORRA USARE ATTENZIONE
Ll ELLEL LA (] BARWS roge
WL TS, YoBsT<rAL IeImTIAL. FN-LEBT DAL EBSDERR TS, 237<>T<MAL.
00 NOT CEMENT REMOVE FILL HOLE APPLY DECAL OPTIONAL MAKE 20cs
NICHT KLEBEN ENTFERNEN SCHLIESSEN HIER ABZIEHBILD NACH BELIEBEN 2 TEILE FERTIGEN
NE PAS COLLER RETIRER BOUCHER LE TROU APPLIQUER DECALCOMANIE FACULTATIF EFFECTUER 2 PIECES
NON INCOLLARE SEPARARE FORO PIENO APPLICAHE DECALCOMANIE FACOLTATIVO FARE DUE PEZ2I
FRes uz ELAT 52K FuUREER TN

H1l GUNZE SANGYO AQUEOUS HOBBY COLOUR.

I ITALERI PAINT NO.

B GUNZE SANGYO MR. COLOUR

NERO

H2HE 75V BLACK SCHWARZ NOIR 26
HEE Ly F RED ROT ROUGE ROSSO ae
HEE > )L/x— SILVER SILBER ARGENT ARGENTO Re
HOEl J—)LF GOLD GOLD OR ORO )
HITE > LKR7A b FLAT WHITE MATTWEISS BLANC MAT BIANCO OPACO BEE
H2E8 >XEL 75 v 7 FLAT BLACK MATTSCHWARZ NOIR MAT NERO OPACO BEE
HEEE Bake STEEL STAHL ACIER ACCIAIO 246
HE2El 5 —2 7/ L—(7 14— FZL—1) FIELD GRAY (1) FELD GRAU (1) GRIS DES TROUPES ALLEMANDES (1) | GRIGIO CAMPO ARE(1)
HaEl Ly F 720> RED BROWN ROT BRAUN MARRON R0UGE MARRONE ROSSICCIO | 4138 AL €
H70E RLM#4* L —02 RLM GRAY 02 RLM GRAU 02 RLM GRIS 02 GRIGIO RLM 02 RLMIR €02
[F7eEl ) —7 K5 7 (2) OLIVE DRAB (2) OLIVEN GRAUGELB (2) GRIS OLIVATRE (2) OLIVA PALLIDO HigGe
Hool 2 7—L v F - CLEAR RED ROT. REIN ROUGE CLAIR ROSSO CHIARO BRALE
HE3El 2 ) 7 — 7 IL— CLEAR BLUE BLAU REIN BLEU CLAIR BLU CHIARO BRES
HEUER 1) — 7 K 5 7FS34087 OLIVE DRAB OLIVE DRAB OLIVE DRAB OLIVA PALLIDO BiREE
HESER 1) —/FS34079 DRAK GREEN DUNKEL GRUN VERT FONCE * VERDE SCURO FEE
HELER 771) — > FS34227 LIGHT GREEN HELLGRUN VERT CLAIR VERDE CHIARO P 74
HB1EE 7 )L —FS35622 LIGHT BLUE HELLBLAU BLEU CLAIR BLU CHIARO AEE
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Decoration et Peinture Marchio & Pittura EMEEBIET

Marking & Painting

Bemalung
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MA (PHOTO-ETCHED PARTS)

NBRIIEARL LA
Parts not for use.

Telle werden nicht verwendet.

Piéces a ne pas utiliser.
Parti non ulizzati.
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®  Correct Method for Applying Decals

@ Clean model surface with wet cloth.

@ Cut each design out of decal sheet and dip thern in warm
water for 20 seconds.

@ Check with finger tip if design is loose on base paper. If so,
place it on proper position on model and slide off base
paper leaving design on model.

@ Move design to exact position with wet finger tip, and push
out excess water and air bubbles under decal with soft
cotton cloth.

(® When decals get dry wipe off with wet cloth excess glue

left around decals.

Das Korrekte Aufbringen der Abziehbilder

Oberfiache des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

Jedes Motiv einzeln aus dem Bogen herausschneiden und

20 Sekunden in warmes wasser tauchen.

Mit dem Finger pu‘lfon, ob sich das Motiv vom Tragerpapler

geldst hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papler weg an

seine genaue Position auf dem Modell.

Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fmgenpme und

dricken Sie W bl unter dem Abziehbild mit einem

weichen Baumwolltuch weg.

Enﬁermen Sle beim A k der Abziehbi die
ander mit einem feuchten Tuch.
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Comment appliquer les decalcomanies
correctment
Nettovar la sur'm du modéle avec un chlﬂon humide.

de sa p he et la pl
dant I'eau tiede pendant vingh secondes.
Veérifier avec le bout du doigt s le dessin se détache de son
papier-support. Si oui, le positionner a I'endroit choisi sur
le et retirer d le papier-support.
Positi la décals ie cor avec un doigt
humide et éponger tout restant d’eau et toutes bulles
d‘arsous la décalcomanie avec un chiffon boux.
Lorsque les décalcomanies ont seché, retirer avec un
chiffon humide tout excés de colle autour de la
décalcomanie.
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Modo esatt per applicare le decaicomanie
Pulurs la supcrf icie del modelio con un pannq umido.
dal foglio decalcomanie e
Immergerh in acqua calda per 20 secondi.
@ Controllare col pol ello se il di é all sulla
base di carta. In qumo caso, appllcaﬂo nella esatta
sul dalla base di

(o} ]

carta.

@ Spostare il disegno nella esatta posizione mediante il
polpastrello umido, quindl togliere I'acqua in eccesso e le
bolle d‘aria sotto la decalcomania mediante un panno
soffice di cotone.

® Quando le decal son li con un
panno umido I'eccesso di oolla intorno alla decalcomama
stessa.
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