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He162A. iER "HE COOPERATION OF TRIM LTD.

~~e He162A-2 "Volksjager". usually called by its development project code name
'Salamander", was a German air defense fighter developed under "Peoples Fighter'
a*an conceived in March, 1944. The prototype made the maiden flight on December
-_ '944. only three months after the actual specification was issued. Carrying a
3VW003A turbojet engine on the back, and a pair of the MK108 30mm cannons
- the nose, the He162 achieved the maximum speed of nearly 840km/h The
•nain production model, A-2, made the first flight on January 24, 1945. The A-2
*as powered by the BMW003E-1 engine and armed with the MG151 20mm guns
n place of the MK108 cannons. It is said a total of 112 aircraft was built and delivery
«vas made to JG1 near the end of the war. but it was too late to see any
-e~sarkable result.

Data Crew: 1, Wingspan; 7.20m, Length : 9.18m, Height: 2.65m,
-^ iy equipped weight:2,805kg, Powerplant;BMW003E-1 (Max. thrust:920kg) x 1,
Max. speed:838km/h at altitude of 6,000m,
'.' = «. ceiling: 12,000m, Range: 620km,
cixed armament:MG 151 20mm gun x 2

L appareil de combat He162A-2 "Volksjager: plus connu generalement sous le nom
de code de son projet de construction "Salamander", est un avion de combat de
la defense aerienne allemande construit dans le cadre du plan "Combatant du
peuple" concu en mars 1944. Le prototype effectua son premier vol le 6 decembre
1944, a savoir uniquement trois mois apres remission des specifications reelles.
Equipe d'un moteur turboreacteur BMW003A a I arnere et d'une paire de canons
de 30mm MK108 sur le nez. le He!62 etait dote dune vitesse approximative de
840 km/h Le principal modele produit, le A-2, effectua son premier vol le 24
lanvier 1945. Get appareil etait pourvu d un moteur BMW003E-1 et des canons de
20 mm MG151 remplacaient les canons MK108 112 avions. de combat semblent
avoir ete construits et remis a JG1 vers la fin de la guerre, mais il fut trop tard
pour pouvoir juger de leurs resuitats.

Donnees techniques Equipage .1. Envergure. 7,20m. Longueur: 9,18m,
Hauteur:2,65m" Poids tout equipe:2.805kg
Groupe motoproputseur:BMW003E-1 (Poussee max. :920 kg) x 1
Vitesse maximum:838km/h a une altitude de 6.000m, Plafond maximum: 12 000m,
Portee:620km, Armement f ixe:2 canons de 20mm MG151

3er He162A-2 "Volksjager", gewbhnlich mil dem Codenamen des Entwicklungspro-
e«tes "Salamander" bezeichnet, war ein Luftverteidigungsjager, der unter dem
,';iksjager"-Plan vom Marz 1944 entwickelt wurde. Der Prototyp machte am 6

~ezember 1944 seinen Erstflug, nur drei Monate nach Festlegung der endgulttgen
Soezifikationen. Mit einem BMW003A Turbinenluftstrahl-Triebwerk auf dem Rucken
.-a emem Paar der MK108 30-mm-Geschutzen in der Nase, erreichte der He162
r ie Hochstgeschwindigkeit von fast 840 km/h. Das Haupt-Produktionsmodell,
--2 machte semen ersten FIjg am 24. Janua! 1945. Der A-2 erhielt das BMW003E-1
~'iebwerk und wurde mtt den MG151 20-mm-Maschinengewehren anstelle der MK108
3eschutze ausgerustet. Es wnd gesagt, daB msgesamt 112 Flugzeuge gefertigt wurden,
_id dte Zustellung zu JG1 erfolgte gegen Ende des Kneges, aber es war zu spat
'jr sichtbare Ergebnisse.

Daten Besatzung : 1, Spannweite. 7,20m, Lange. 9.18m.
nohe 2,65m, Gewicht bei voller Ausrustung:2805kg,
Tnebwerk: BMW003E-1 (Max. Schub:920kgi x 1.
Hochstgeschwindigkeit:838 km/h in 6000 m Hohe,
Max. Gipfelhohe: 12.000m, Bereich:620km,
ceste Bewaffnung:MG151 20-mm-Maschinengewehr x 2

L He!62A-2 'Volksjager", generalmente chiamato 'Salamandra" dal nome m codice
del suo progetto di costruzione, era un caccia da difesa tedesco il cui progetto
scaturi dal piano "Caccia del Popolo" varato nel marzo 1944 II prototipo effettuo
1 1 volo inaugurale il 6 dicembre 1944, solo tre mesi dopo la pubblicazione
delleffettiva descrizione dettagliata. Con un motore turboreattore BMW003A nel
retro, e una coppia di cannoni MK108 da 30mm davanti. I He162 raggiungeva la
velocita massima di quasi 840 km/ora. II modello di produzione prinoipale, l'A-2,
effettuo il volo maugurale il 24 gennaio 1945. L A-2 era fornito di un motore
BMW003E-1 e fornito di mitragliatricl MG151 da 20mm al posto dei camoni
MK108. Pare che siano stati costruiti un totale di 112 velivoli e la consegna
effettuata al JG1 quasi alia fine della guerra. ma ormai era troppo tardi per
ottenere nsultati degm di nota.

Dati Equipaggio:! Estensione alare:7,20m Lunghezza:9,18m
Altezza: 2,65m Peso ad equipaggiamento complete 2.805kg
Motori :BMW003E-1 (spinla del motore massima:920 kg) x 1
Velocita massima:838 km/ora ad un'altitudine di 6 000m
Quota di tangenza massirna: 12.000 m Autonomia 620 km
Armamento fisso.mitragliatnci MG151 da 20mm x 2
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ZUR BEACHTUNG
• Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden und das Fenster

von Zeit zu Zeit zur Beluftung offnen.
• Der D der Farbkennzeichnung bedeutet die Farbnummer von GUNZE

SANGYO MR COLOR. Kleber und Farbe smd mcht enthalten
' Zum Abschneiden der Teile vom Vetundstuck eine Modellierschere

verwenden und die uberstehenden Plastikteile mil emem Messer oder einer
Feile beseitigen

• Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spalte

ATTENZIONE
' Non usare colla a vernice'/icino a flamme esposie e

intantopercambiarel'ana.

1 D delle mdicazioni di colore si rifensce al numerc : :DCT= ; I-.*C;

SANGYO MR. COLOR. Cdla e vernice non sono re ,~

1 Quando si staccano parti del carrello, usare forbict oa ~-y» s~c ^ e^-nffr

la plastica m eccesso con un coltello o una lima.

' Vedere in fondo a questa colonna per i! sigmficaic 3e s *•:•:

CAUTION
• flher yotj use glue or patnt, do not use near open flame, and use in well

ventilated room
• Dot color indication refers to the color number of GUNZE SANGYO MR.

COLOR due and paint are not induced
• When you take parts off from the runner frame, use a modeling scissors and

tnm excess plastic with a cutter or a file
' See the borton of this column for the meaning of symbols

ATTENTION
1 Ne pas utitiser de colle ou de pemture a p'oximite d'une flamme nue. et aerer

la piece de temps en temps.
' Le numeroO pour ('indication de couleurs correspond au nume-o de couleur

de GUNZE SANGYO MR COLOR. La cote et la peinture ne sont pas com-

' Pour retirer les pieces hois du cadre, utiliser des ciseaux speciaux pour ma-
quene et retirer (e piastique en exces avec un couteau ou une lirre

1 Voir la fin de cette cotonne pout la signification des symboles.

FUR GUTE ARBEIT MIT FOTOATZTEILEN 1ST TRITOOL

VON TRIMASTER EMPFOHLEN

I PER OTTENERE BUONI RISULTATI USATE TRtMAS~r=

TRITOOL

I TOR BEST RESULT USE

TRITOOL

I POUR BON RESULTATS UTILISER TRIMASTER

TRI TOOL

s a a « g * *
TRITOOLlft °

. TRIMASTER 4-

INSERT BALLAST
BALLAST ZUGEBEN
A LESTER
AGGIUNGERE 2AVORRA
•SABBWI

INSTANT GLUE FOR METAL
METALLKLEBER
COLLE A METAL INSTANTANEE
COLLA tSTANTANEA PER METALLI

FILE HOLE
SCHLIESSEN
BOUCHER LE TROU
1-OflD PIENO

MAKE 2pcs
2 TEILE FERTIGEN
EFFECTUER 2 PIECES
FARE DUE PEZZI
SCEZffl

OPTIONAL
NACH BELIEBEN
FACULTATIF
FACOLTATIVO

6END
BITTE BIEGEN
PLIER S1LVOUS PLAIT
PIEGARE

CEMENT TOGETHER
ZUSAMMENKLEBEN
COLLER ENSEMBLE
INCOLLARE INSIEME

BE CAREFUL
HIER VORSICHT
FAIRE ATTENTION
USARE ATTENZIONE

OPEN HOLE
OFFNEN
FAIRE UN TROU
FORO APERTO

REMOVE
ENTFERNEN
RETIRER
SEPARARE

APPLY DECAL
HIER ABZIEHBILD
APPLIQUER DECALCOMANIE
APPLICARE DECALCOMANIE
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• Correct Method for Applying Decals
J Clean model surface with wet cloth.

2 Cut each design out of decal sheet and dip them r «—

20 seconds.

3 Check with finger tip if design is loose on base pane-- " >:

on proper position on model anO slide off base z^z~~ •*-

cess water and air bubbles under decal with soft cc*-" - •

^ When decals get dry. wipe off with wet cloth ei:*ss

• Das Korrekte Aufbringen der Al

3 Mit dem Finger priifen. ob sich das Uotiv voi
hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papn
naue Position auf dem Model).

i Korngieren Sie die exakte Lage rnit nas
drucken Sie Wasserblasen unter dem Abz-e^OC -* •

• Comment appliquer les decalcomao**-*
rectement

2'Decouper chaque decalcomanie de sa fenilte x ^aetmr
plonger dans 1'eai, tiede pendant vingt secoodes

papier-support. Si oui, le positionner a I'endrort ctwe sj t ~*
et retirer doucement le papier-support.

1 Positionner la decalcomanie correctement avec .- :: r • -
eponger tout restant d'eau et toutes buNes Oar s^s I
calcomame avec i,n chiffon doux.

5 Quand les decalcomanies sent seche, ditacher « :z-f »_—-
decalcomanies avec un chiffon humide.

• Modo esatt per applicare le dec a I c c —- - -

2 Ritagliare ciascun disegno dal foglio decalcoma--^ ^ —-?"^
acqua calda pe< 20 secondi,

"' Controllare col polpastreilo se il disegno e alie--3-; = - i i.
carta. In questo caso. applicarlo nella esatta :KS ; : -4 = . -

4 Spostare il disegro nella esatta posizione mediarte i zocm
umido, quindi togliere I'acqua m eccesso e le boie :*-m «
decalcomania medianie un panno soffice di cotone

5" Ouando la decalcomanie sono asciutte, togliere car i> 3
umido I'eccesso a colla intorno alia decj.':*~ -.- .

H I GUNZE SANGYO AQUEOUS HOBBY COLOR I GUNZE SANGYO MR. COLOR
-m TK^KK
-2H 7^-y9
-IB U^vK
-ZH YID-
-1H 5/Jl/A-

-JE o^lU75>v9
-usa ^-^yu-
•.-_-BI U>vK750>
-T-T3 RLM5T— OH)— >71

-HE1 RLM5TU-02
-HE1 )SKfi
-El t)-^7[J->
-^E3 7rU-7K^7 FS 34087

-3E3 7'J-> FS 34079

-TIE 7;i/- FS 35622

WHITE

BLACK

RED

YELLOW

SILVER

FLAT BLACK

FIELD GRAY (1)

RED BROWN

RLM DARK GREEN 71

RLM GRAY 02

BURNT IRON

KHAKI GREEN

OLIVE DRAB

DARK GREEN

LIGHT BLUE

WEISS

SCHWARZ

ROT

GELB

SILBER

MATTSCHWARZ

FELD GRAU (1)

ROTBRAUN

RLM DUNKELGRUN 71

RLM GRAU 02

GEBR, EISEN

KHAKIGRUN

OLIVE DRAB

DUNKELGRUN

HELLBLAU

BLANC

NOIR

ROUGE

JAUNE

ARGENT

NOIR MAT
GRIS DES TROUPES
ALLEMANDES (1}

MARRON ROUGE

RLM VERT FONCE 71

RLM GRIS 02

FER BRULE

VERT KHAKI

OLIVE DRAB

VERT FONCE

BLEU CLAIR

BIANCO

NERO

ROSSO

GIALLO

ARGENTO

NERO OPACO

GRIGIO CAMPO
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MARRONE ROSSICCIO

VERDE SCURO RLM T -

GRIGIO RLM 02

FERRO BRUCIATO ijt

VERDE KAKI : = " =

OLIVA PALLIDO

VERDE SCURO ]jfj

BLU CHIARO
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Parts nol tor use

Telle ^erden nich!

Pieces a ne pas utiliser
Parti non ulizzab
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