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ZUR BEACHTUNG

* Kieber und Farbe nicht nahe von olfenem Feuer verwenden

unc das Ferster von Zeit zu Zen zur Beluftung ofnen

® Der

enthaiten

 der F

von GUNZE SANGYO MR COLOR Kiebar und Farbe sind nicht

de Fard

® Zum Abschnerden der Teille vom Verbundstuck eine

schere ve

mit einem Messer oder emner Feile beseitigen

und dre uber

* Die Bedeutung der Symbols linden Sie unten in dieser Spalle

CAUTION

use in well venlilated room

* When you use glue or painl. do nct use near open flame and

+ [ of color indication relers 10 the color number of GUNZE

SANGYO MR COLOR Glue and paint are no! included

* When you take parts off irom the runner lrame. use a modeling

SCissors and tnim excess plastic with a cutter or a tile
* See the bottom of this column for the meaning o! symbols

ATTENTION

* Ne pas utiiser de colle ou de penture a proximite dune
flamme nue. et aerer la plece de lemps en lemps.

e Le numero [ pour I'ndication de couleurs correspond ay
numero de couleur de GUNZE SANGYO MR COLOR La colte
et la penture ne sont pas compnses

¢ Pour retirer les pieces hors du cadre. uthiser des ciseaux
spéciaux pour maquetie et retirer le plashque en exces avec
un cutter ou une kme

* Vorr la fin de cefte colonne pour la signdication des symboles

ATTENZIONE

* Non usare colla a vernice vicino a flamme esposte. e apnre le
fnestre di tanto in tanto per cambsare I'ana.

« @ delie indicaziom ch colore si rfensce al numero o colore
di GUNZE SANGYO MR COLOR Colla e vermice non song
incluse

* Quando s staccano parh del carmello. usare forbci da
modellismo e elmunare la plastica in eccesso con un coltello o
una ima

* Vedere in fondo a questa colonna per il signficato det simboh
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GUNZE SANGYO AQUEOUS HOBBY COLOUR

ITALERI PAINT NO.

Kl GUNZE SANGYO MR. COLOUR
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M Correct Method for Applying Decals
I’ Ciean model surface with wet cloth

@ Cut each desxgn out of decal sheet and dip them in warm water for
20 seconds.

3 Check with finger tip d design is loose on base paper. If so, place it
on proper position on model and side off base paper leaving de-
s:gn on model

4 Move design to exact postion with wet finger tp, and push out ex-
cess water and ar bubbies under decal with soft cotton cloth

3 wnen decals get dry. wipe Off with wel cioth excess glue left
around decais.

HEDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

i Oberflache des Modells mit feuchtem Tuch reinigen

2 Jedes Motv einzeln aus dem Bogen herausschneiden und 20
Sekunden in warmes Wasser tauchen.

3 Mit dem Finger prufen, ob sich das Motiv vom Tragerpapier gelost

hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papier weg and seine ge-

naue Position auf dem Modell

Korngieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und

dricken Sie Wasserblasen unter dem Abziehbild mit einem

weichen Baumwolltuch weg

Entfermen Sie beim Antrocknen der Abziehbilder die

Kiebemitelrander mit einem feuchten Tuch
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HEComment appliquer les décalcomanies cor-

rectement

1 Nettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide:

2 Découper chaque décaicomanie de sa fenile de paper et la
plonger dans l'eau bede pendant vingt secondes.

2 Vérther avec le bout du doigt s le dessin se détache de son
papier-support. St oul, le positonner & 'endrort chorsi sur fe modéte
et retirer dot 1 le papeer-

4 Postonner la décalcomanie correctement avec un doigt hurnide et
éponger tout restant d'eau et toutes bulles d'ar sous la de-
cajcomanse avec un chiffon doux

3 Quand les decalcomanies sont séche, ditacher le colle autour des
decalcomanses avec un chiffon humede.

HEModo esatt per applicare le decalcomanie

D Pulire la superficie del modello con un panno umido.

2 Ritagliare ciascun disegno dal foglio decalcomanie e immergerli in
acqua calda per 20 secondi,

3 Controllare col polpastrelio se il disegno é allentato sulla base di
carta. In questo caso, applicario nella esatta posizione sul modelio
facendolo scivolare dalla base di carta.

@ Spostare il disegno nella esatta posizione mediante il polpastrelio
umido, quindi toghere I'acqua in eccesso e le bolie d'ana sotto la
decalcomania mediante un panno soffice di cotone.

5 Quando la d sono togliere con un panno
umido I'eccesso di colla intomno alla decalcoman:a stessa.

MRS EKENERASRIIESES L ¢

TABRKKEPMERGE -

ZRMERUNBREMRIBEDY - FREK2ZP1208 -

JSABXETNELATIMEIECREEER - 2 ER - BEMY
BEEHDIRDRENARCREL - MRBEEBE FERD
GEARRE -

LLBANEXEZALBTIANGEL BERENNBRSHER
BER - LRMEERETNERNAS -

SRBRR - BREHRSMEISENBLRE - LXEINTD
ERUIANIBNX - RRZAEER -




