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Der BMP wer der engte Schiltzenpanzer, der von der Sowjetarmes in Désnst gestelt wurde, Entwickedt in den 60-ar Jahren,
orfoigie dar erste Einsatz im Jahne 1967,

Der 8MP hat 3 Menn Besatnung, kann weters & infanterssien aufnehmen, von denen jeder sine Schuotinung mi
Perskopferrrohr besitzt.

Der Einrmannturm besits sine 73 mm SA28-Kanons, sowse ain doppaltes 762 mm MG, For groa Distanzan ist der BMP mit
filnf AT-3 Sagger Antl-Tank-Rakelen ausgertsiet, die vwon siner Vorrichiung 2. dem Kanonenrohr abge-schossen warden
Der BMP-2 ist gine Weiteranbwickiung des BMP-1 und besitzt statt der 73-mm Kanone sine gensuers und weiterreichende
30 inm Kanone. Auf dem Turm ist sine Abschufonrichiung fir che AT-5 Spandrel Anti-Tank-Fakete vorgesshen. Dis AT-5 ist
eing automatsche drahigesteusrie Watfe mat noher Trefipensuigkeit

Durch den griBeren Turm kann der BMP-2 mur & Infanteristen tansportieren. Wie sein Vorganger hat der BMP-2 auch einen
wollen NBC-Schutz. und kanm auch flr amphibische Operationen verwendet serden.

Besatzung: 3+ 8 (BMP-1), 3+ 7 (BMP-2)

Lange: 6.74m

Gewicht; 1.7 1 (BMP-1), 14.8 ¢ (BMP-2)

Kanone: 73 mm (EMP-1}, 30 mm [BMP-2)

ZusatzbewaTiung: 2 x T.62 mm MG, AT-3 (BMP-1), AT-5 [BAMP2)
Motor: B-Zylnder-Diasel

Mex.:Gaschwindigkeit: 80 km/h (BMP-1}, 65 kevh (BMP-2)

Le BMP (Boyeveya Machina Pyskhota: Véhiculs de combat d'infantaris} fut la premisr vehicule de combat d'infantsrie
affeotd & FAmée de Terre. Daveloppé durant les anndea &0, le BMP-1 it son entreé on 1967,

Le BMP-1 tiansporte un équipage comprenant 3 membres. Le conducteur est assis & I'vant gauche, le commandant &
I'arriéra, et e cannonier & lntériewr de ta tourelle il peut auss| raneparer une équipe de huil soidats dinfanters, guatre
placks de chagque cobé, asss dos-d-dos, ohacun ayant un hublol en face de Wi pour Bon arme el son périscope
d'obaarvation.

Le tourafla (xour un seul homme du BMP-1 contient un canon 2A28 de T3rm et une mitrailleuse comxiale da 7,62rmm, Le
cannan est approvonng gar un chargeur automatique o fire des abus HEAT ou HE-FRAG. Un totsl de 40 cbus de 73mm
peut étre armgasinné. Pour une attaque & longue portee contre blindage ennerni, le BMP.1 est armé de cing AT-3 Sagger
ATGW, quacne transportés & lintérisur méme et ke cinguidme sur une rampe de lenpement monté au-dessus du band du
canon de Tamm.

Le BMP-2 esi concis pour remedier aux déssvamiages du BMP-1 Une tousslle pour deus hommes contient maimenant un
canon 284z de 30mm oqui ost plus précis que e canon de T3mm et & une meilsurs portde. Monté sur la tolt de toureda, es
trowsve un lanceur de misslies ant-tank AT-5 Spandrel. Avec le AT-5, 1out o que |e cannenier doit faire g5t da garder sa cible
en face de 38 vigde pour que le lanceur donna les corrections de frajactore au missile. Cefa lul donne un melileur
pouroentags oe réussite & longue porée,

Awen une tourelle plus mportante, le BMP-2 peut she mambres d'ing A l'arriére. ||l ya des hublals le long
de la coupe et 4 la pona amése. Tout comme ke BMPA, le BMP.2 gst it gt une protection
NBC toute portée ainsi qu'un systéme de vision nocturne.

Equipage: 3 + B (BMP-1), 3+ 7 (BMP-2)

Longueur: & 74m

Poids: 13.7 tonnas (BMP-1}, 14,8 tonnes (BMP-2)

Canon principal: canon de 73mm (BMP-1), de 30mm {BMP-2)

Arrnement seoondaire: Mitrailleuse coaxiale de 7,62rmem, AT-2 Sagger [BMP-1), At-5 Spandral (BMP-2}
Moteur: & cylindres diéesl superchargé

Vitessa: Vitesse maoimale sur route 80 km'h (50mfh) pour la BMP-1, 65 kmh (40mih pour le BMP-2

The BMP (Boyeveya Machina Pyekhota: Infantry Fighling Vehicle) was the first infantry fighting vehicle 1o enter service with
e Sowiet Asmy. Developad I the 18605, the BMP-1 made s first public eppesrance in 1967

Tha BMP-1 carmias a crew of three. The driver is positioned in the front left, the section commander in his rear, and the
\gunmer in the furret. i can also carry an infeniry squad of eight. four on each side, seated back 1o back, each provided with a
firing port fior his wespon and an observation periscopa

The ore-pran urret of the BMP-1houses & 2428 73mm smooth-bors gun and a cosxial 7.62mm machine gun, The gun is fed
lby &n awtomatic loader and fires HEAT or He-FRAG rounds; a total of 40 73mm rounds can be stored. For long range
engagement of enemy amor, the BMP-1 s armed with five AT-3 Sagger ATGWs, four camied inboard and one on a
= nching rail mountad on the barrel of the 73mm gun.

The BMP.2 is designed to remedy the ehomcomings af the BMP-1. A two-man turrel now houses a 2442 30mm cannon that
i /move accuwrete than the 73mm gun and has a batter range. Mounted on the turet top is & launcher for the AT-5 Spandred
anf-iank missie. With the AT-5, all the gunner has 1o do is to kesp the target aligned in his sights, and the launcher will g
‘courEe coMections to the missile over the wire. This gives a batter hit probability 8t long range.

With a bigger turret, the BMP-2 can anly accomodate i infantrymen in the rear. There ara firing pors both on the hull and
in the reas door. Like the BMP-1, the BMP-2 ts also fully amphiblous and has a full range of NBG protection and night vision
Bquipmant.

Craw: 3+ 8 (BMP-1), 3+ 7 (BMP-2)

Overall lergih: 6.74m

‘Weight: 137 tennes (EMP-1), 14.8 1onnes (BMP-Z)

Main gum T3mm smooth-bore gun [BMP-1), 30mm cannon (BMP-2)

Secondary armament: co-ixial 7.B2mm MG, AT-3 Sapgger (BMP-1}, AT-5 Spandral ([BMP-2)
Engine: & cylindar cupsr-charged disssi

Perfarmance: masdmum road $peed B0 ki (S0mph) for BMP-1, €5 km'hr (40mgh) for BMP-2

Il EIMP, ghi in nesso vuol dine “Veicolo da combattimento fanteria”, era | primo del sua geners di entrare in Sendzo presso
I'A-nata Rosss nelfanno 1067

I EMP ha un equipaggiaments di 3 uomini @ pud portare 8 fantensil compiletamants arrmati;

La torre & munita o un cannone da 73 mm 2628 @ di una mitraghatrice co-assisks da 7,62 mm. Per cornbattimant] & lunga
digtanza il BMP-1 & armato con S missil anticarro *'Sagger” AT-3 che vengana lanciati da una guida montata sul cannone.

1l BMP-2 & uno sviluppo del BMP-1, migliorando certe caratieristicoa. || cannona da 73 mm & sostituita dal tipo 2442 de 30
mrn, che ha i gittats e la precisione di tiro migliorata. L'AT-3 & sastituite dal missile anticarro AT-5 "Spandral”, cha viane
larcisto dalla parte supenone dells tome. UAT-5 & un #rma guidata a Slo dal lanciators con un alfa precisione di tirg.

Avendo una forme con dimensioni maggior, i BMP-2 pud porare solo 6 Ranteristi, Tutti | BMP sono amfibici 8 dotati di
algtemi NBC & istemi vaione notiurma.

Equipaggiarments: 3 +8 (BMP-1), 3+ 8 [BMP-2)

Lunghezza: 6,74 m.

pE30: 13,7 1 [BMP-1] 14,8 1 (EMP.2)

Armnamento: cannone da 73 mm (BMP-1), cann. da 30 mm (BMP-2)
Mitragiiatrice da 7,62 mm, missii AT-3 (BMP-1), AT-5 (BMP-2)
Mctore: diasel & 6 cilindsl

WVe'ocith mass.: 80 kmih (BMP-1), 65 km/h (BMP-2)
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* Klaber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden und
das Fenster von Zeit zu Zeit zur Beliftung offnen.

- Der “der Farbkennzeichnung bedeutst die Farbnummaer ven
GUNZE SANGYO MR COLOR, Kleber und Farbe sind nicht
enthalten.

* Zum Abschneiden der Teile vem Verbundstiick sine Modallier-
schere verwenden und die Gberstehenden Plastikteile mit esinem
Messer oder giner Felle beseitigen.

- Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spalte.

CAUTION

- When you use glue or paint, do not use near open flame, and
use in well ventilated room.

-nof color indication refers to the color number of GUNZE
SANGYO MR. COLOR. Glue and paint are not included,

« When you take parts off from the runner frame, use a modeling
scissors and trim excess plastic with a cutter or a fils,

* See the bottom of this column for the meaning of symbols.

RRSHTINE,
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SCHLESSEN
BIUCHER LE TROU

ATTENTION g

- Ne pas utiliser de colle ou de peintura a pwximité d'une flamma
nue, et aérer la piéce de temps an temps,

-Le numeéro [fl] pour lindication de couleurs correspond au
numere de couleur de GUNZE SANGYD MR. COLOR. La colle et
la peinture ne sont pas comprises.

- Pour retirer les pieces hors du cadre, utiliser des ciseaux spa-
ciaux pour maguette et retirer le plastique en exces aver un cout-
sau ou une lime.

* Voir la fin de cette colonne pour 1a signification des symboles.

ATTENZIONE

*Non usare colla & vernice vicino a flamme esposte, e aprire le
finestre di tanto in tanto per cambiare I'aria.

<[l delle indicazioni di colore si riferisce al numera di colore di
GUNZE SANGYO MR. COLOR.Colla & vernice non sono incluse.,

+ Quando si staccano parti del carrsllo, usare forbici da modellismo
& eliminare la plastica in accesso con un coltelle o una lima.

- Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli.
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B Correct Methed for Applying Decals

I Clean model surface with wet cloth,

(& Cut sach design out of decal shest and dip them in warm

water for 20 seconds.

@ Check with fingar tip if design iz loose on base paper. if so,
place it on proper pesition on model and slide ofi base
paper leaving design on modal.

@ Move design to exact position with wet finger tip, and push
out excess water and air bubbles under decal with soft
cotton cloth.

@

When decals gat dry, wipe off with wet cloth excess glue
left around decals.

[l Das Korrekte Aufbringen der Abziehbilder

T Oberfiiche des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

& Jedas Maotiv einzeln aus dem Bogen herausschneiden und
20 Sekunden in warmes Wasser tauchen.

@ Mit dem Finger prifen, ob sich das Motiv vom Trigerpapler
geldst hat. Wenn |8, 20 schieben Sie g3 vom Papler weg an
seine genaue Position auf dem Modell.

@ Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
driickan Sie Wasserblasen unter dem Abziehbild mit ginem

weichen Baumwolituch weg.
(' Entfermen Sie beim Antrocknen der Abziehbilder die
KlgbemittelrBnder mit einem feuchten Tuch.

_Comment appliquer les décalcomanies cor-
rectement

Netoyer ka surface du madéle avec un chiffon humide.
Découper chaque décalcomanie de sa lenllle de papier ot la
plonger dans I'eau téde pendant vingt secondes.

Verifier avec le bout du doigt 5 ba dessin se détache de son
papier-support. Si oui, le positionner & l'endroit choisé sur be
modéte et retirer doucement e papier-support,

Positionner la décalcomanie comectement awvec un doigt
humide et éponger tout restant d'eau el toutes bulles d'air
s0uS |a décalcomanie avec un chiffon dous.

Quand les decalcomanies sont séche, ditacher le colle autour
des decalcomanies avec un chiffon humide.
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Modo esatt per applicare le decaicomanie
Pulire la superficie dal modelio con un panno umido.
Ritagliare ciascum disegno dal foglio decaicomanie e
Immergerli in acqua calda per 20 secondi.

Cantrollare col polpastrello se il disegno & allentato sulla
base di carta. In questo caso, applicardlo nella esatta
poeizione sul modello facendolo scivolare dalla base di
cana.

Spostare il disegno nella esatta posizione mediante il
polpastrello umida, quindl togliere Nacqua in gccesso e le
bolle d'aria sotto la decalcomania mediante un panna
soffice di cotone.

& Quando le decalcomanie sono asciutbe, togliere con un
panno umido l'eccesso di colla intormo alla decalcomania
stessa.
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Marking & Painting

V=%V T RUZER
Markierungen und Bemalung
Decoration et Peinture
Marchio & Pittura
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H 11 GUNZE SANGYO AQUEOUS HOBBY COLOR

B GUNZE SANGYO MR. COLOR
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