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KIT 4911

ENGLISH: ASSEMBLY DRAWINGS SHOULD BE REVIEWED BEFORE
PROCEEDING WITH CONSTRUCTION. A NUMBER IDENTIFIES EACH PLASTIC
PART FOR YOUR CONVENIENCE. PAINT SMALL PARTS ON RUNNER BEFORE
REMOVING, ALLOW PAINT TO DRY THOROUGHLY BEFORE CONTINUING
ASSEMBLY OF KIT. SCRAPE CHROME OR PAINT AT AREA T0 BE GLUED. WASH
PLASTIC IN MILD DETERGENT SOLUTION. RINSE AND LET AIR DRY FOR
BETTER PAINT AND DECAL ADHESION.

Revell

FRANCAIS: EXAMINER LES SCHEMAS D'ASSEMBLAGE AVANT DE
COMMENCER LA CONSTRUCTION. UNA NUMERO IDINTIFIE CHAQUE PIECE
DE PLASTIQUE POUR PLUS DE FACILITE. PEINDRE LES PETITES PEICES SUR
LE SUPPORT AVANT DE LES ENLEVER. LAISSER LA PEINTURE SECHER
COMPLETEMENT AVANT DE CONTINUER L'ASSEMBLAGE DU KIT. GRATTER LE
CHROME OU LA PEINTURE SUR LES SURFACE A COLLER. LAVER LE
PLASTIQUE DANS UNE SOLUTION DE DETERGENT LEGERE, RINCER ET
LAISSER SECHER A L'AIR POUR UNE MEILLEURE ADHERENCE DE LA
PEINTURE ET DES DECALS.

ESPANOL:DIBUJOS DE ENSAMBLAJE DEBEN SER REPASSADOS ANTES DE
SEGUIR CON LA CONSTRUCCION. UN NUMERD IDENTIFICA CADA PARTE DEL
PLASTICO PARA SU CONVENIENCIA. PINTE PARTES PEQUENAS DEL KIT
ANTES DE QUITARLAS. DEJE SECAR BIEN LA PINTURA ANTES DE SEGUIR EL
ENSAMBLAGE. RASPE EL CROMO O LA PINTURA DEL SITIO ANTES DE SER
PEGADO. LAVE EL PLASTICO EN UNA SOLUCION SUAVE DETERGENTE,
ENJUAGUE, ¥ DEJE SECAR EN EL AIRE PARA MEJOR ADHESION DE LA
PINTURA Y CALCOMANIA.

REVELL, INC. Des Plaines, IL Copyright © 1987 All rights reserved. Made in U.S.A. 4911-4200

ALL FRAMES OF PARTS FOR LAUNCH TOWER HAVE A REFERENCE
NUMBER (EXAMPLE 4910/12). ALL ASSEMBLY STEPS WILL HAVE
THIS REFERENCE NUMBER ALONG WITH THE PART NUMBER AND
QUANTITY TO HELP WITH IDENTIFICATION OF PARTS.

RAMPE DE LANCEMENT POUR NAVETTE

TOUS LES ENSEMBLES DE PIECES POUR LA RAMPE LANCEMENT
COMPORTENT UN NUMERO DE REFERENCE {PAR EXEMPLE:
4910/12). TOUTES LES ETAPES DE L'ASSEMBLAGE COMPOR-
TERONT CE NUMERG DE REFERENCE DE MEME QUE LE NUMERO

DE LA PIECE AINSI QUE LA QUANTITE DE MANIERE A RENDRE
L'IDENTIFICATION DES PIECES PLUS FACILE.

TORRE DE LANZAMIENTO DEL TAXI ESPACIAL

TODOS LOS BASDTIDORES DE P IEZAS LA TORRE DE LANZAMIENTO
LLEVAN UN NUMERQ DE REFERENCIA (POR EJEMPLO: 4910/12).
TODAS LAS ETAPAS DE MONTAJE INDICARAN STE NUMERC DE
REFERANCIA, ADEMAS DEL NUMERO Y LA CANTIDAD DE PIEZAS,
PARA FACILITAR INDETIFICACION DE ESTAS OLTIMAS,
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FIXED SERVICE CORE OF FIXED
STRUCTURE ASSEMBLY SERVICE STRUCTURE
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ROTATING SERVICE STRUCTURE ASSEMBLY
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PARTS NOT USED
PIECES NON UTIISEES  Launch Tower

PARTES NO USADAS 1x 1x®
1x@0),1x(58), 189
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DECAL DIRECTIONS

4. Slide deczl from paper face vp

] © 1. Cut each design frem decal into position on model.
T v el sheet as needed 5. Da not louch decal with
ey il Pheeld = Hsl 2. [hpn water. lingers
wiill .. Ea 3. Use a small brush o wet your 6. Press down with bloter.
%5252255;; model 3
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