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SKYHAWKOA-4M

172scale Noi65

SKYHAWK OA-4M i progetto dell'OA-4M & basato sullo Skyhawk A-4, che
rappresentd un grande successo per la McDonnell Douglas e fu costruito in
piu di 1000 esemplari. L'OA-4M & un biposto che viene usato specialmente
per la ricognizione e I'attacco al suolo. L'armamento consiste di diversi missili
aria-terra € di diverse bombe. E in servizio presso I'U.S. Navy e gli U.S.

Marines.
Dati tecnici: Apertura alare: 8,38 m.

massima: 1085 km/ora.

- Lunghezza: 12,96 m. - Velocita

SKYHAWK OA-4M Dieses Flugzeug basiert auf dem von McDonnell
las in mehr als a "y

goA‘fgi\?! islt ein Zweisitzer, der speziell fir Aufkldrungs; und Erdkampfeinsétze

verwendet wird und mit verschiedenen Luft-Boden-Raketen und Bomben

ausgeristet werden kann. Die OA-4M wird von der US-Navy und den

uUS-Marines geflogen. .

Technische Daten: Spannweite:

H6chstgeschwindigkeit: 1085 km/h.

8,38 m. - Lange: 12,96 m.

el is gebaseerd op de A-4, waarvan er al meer
oor Mc. ponnell-Douglas zijn gebouwd. De _OA-4M is de

e 1%?3?-3#5?9%9 die speciaal gebruikt wordt voor verkenningsdoeleiden

e daanvallen. Het toestel kan uitgerust worden met verschillende

e ‘grer is in gebruik bij de U.S. Navy en Marines.

egevens: Spanwijdte: 8,38 m. - Lengte: 12,96 m. - Max.

SKYHAWK OA-aM Dit toest

OA-4M Este avion esta basado en el A-4, del cual Mc

g}:::e‘:f)};'ugtas construyé mas de mil unidades. El OA-4M es un biplaza, el

cual se utiliza especialmente para misiones de reg:onoclmuento y ataque de

objetivos terrestres. Puede ir equipado con varios cohetes aire-tierra, y

bombas. El OA-4M es utilizado por la US Navy, ¥ !os US Marines/

patos técnicos: Envergadura: 8,38 m. - Longitud: 12,96 m. - Velocidad

maxima: 1085 km/h-

SKYHAWK OA-4M Tama lentokone perustuu Mc Donnell-Douglas: in A-4

koneeseen, jota on rakennettuyli 1000 kappaletta. OA-4M on kaksi paikkanen
tadn tiedustelu sekd maa hydkkays tehtdvissd. Kone volidaan

ja sita kaytetaan T ;
ilaisilla imasta-maahan raketeilla seka pommeilla. OA-4M on us

yarustaa er 2 3 a
Navy:n ja US Marines: in kgy_tassa_

Teml,layksﬂylskohﬂa: Siipien karkivali: 8,38 m. - Pituus: 12,96 m. - Maksimi
nopeus- <

tausend Exemplaren gebauten Kamptflugzeug A-4. Die -

SKYHAWK OA-4M  This aircraft is based on the A-4 which has been built by
Mc-Donnell-Douglas in more than a thousand units. The OA-4M is a
two-seater which is especially used for reconnaissance and ground attack
missions. It can be equipped with various air-to-ground rockets and bombs.
The OA-4M is used by the US Navy and the US Marines.

Technical details: Wing span: 8,38 m. - Length: 12,96 m. - Max. speed: 1085

Km/h.

SKYHAWK OA-4M Cet avion est le développement de l'avion de combat
type A-4 construit a plus de 1000 exemplaires par Mc Donnell-Douglas. Le
OA-4M est un avion biplace, utilisé principalement pour la reconnaissance et
comme avion d'appui au sol. Il peut recevoir un armement de bombes et de
différents missiles air-sol: Le OA-4M est en service a 'US Navy et & Fus

Marines.
Caractéristiques techniques: Envergure: 8,38 m. - Longueur: 12,96 m. -

Vitesse maximum: 1085 km/h.

SKYHAWK OA-4M Detta flygplan &r utvecklat ur Mc Donnell Douglas
mycket ‘beprévade Skyhawk A-4 som byggts i lanigt dver 1000 plan. OA-4M ar
ett tvasittsigt spanings — och attackflygplan. Det kan bevapnas med mycket
stor variation, av raketer ovh bomber. Bdde US Navy och US Marines

anvénder detta plan.
NAgra data: Max. hastighet: 1085 km/t. - Spénnvidd: 8,38 m. - Langd: 12,96

m.
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NZIONE - Consigli utilll

ima di iniziare Il montaggio, studiare attentamente il disegno. Staccare con molta cura

j pezzl dalle stampate, usando un taglia-balsa oppure un palo di forbici e togliere con
una piccola lima o con carta vetro fine eventuall sbavature. Mai staccare | pezzi con le
mani. Montarli seguendo l'ordine della numerazione delle tavole. Eliminare dalla
stampata il numero del pezzo appena montato, facendogli sopra una croce. Le frecce
nere indicanc | pezzi da incollare, le frecce blanche Indicano | pezzi da montare senza
colla. Usare solo colla per polistirolo. A-B - C ... Le lettere al lati del numerl indicano la
stampata ove si trova il pezzo da montare. | pezzi sbarratl da una croce non sono da

utilizzare.

ACHTUNG - Ein nitzlicher Rat!
vor der Montage die Zeichnung aufmerksam studieren. Die einzelnen Montagetelle mit

einem Messer oder einer Schere vom Spritziing sorféllig entfernen. Eventuelle Grate
werden mit eicer Klinge oder feinem Schmirgelpapier beseitigt. Kelnesfalls die
Montageteile mit den Handen entfernen. Bel der Montage der Tafelnumerieung folgen.
Pfeile zeigen die zu kiebenden Teile whhrend die weissen Pfeile die ohne Leim zu
montierenden Teile anzeigen. Bitte nur Plastikklebstoff verwenden. A-B-C..Die
Buchstaben neben den Nummern zeigt, auf welchem Spritzling der zu montierende Téil
zu finden ist. Die mit einem Kreuz markierten Teile sind nicht zu verwenden.

ATENCION - Consejos utiles!
Estudiar las instrucciones cuidadosamente antes de comenzar el montaje. Separar las

piezas de las bandejas con un cuchillo afilado o un par de tijeras, y retirar el exceso de

plastico o rebada. No arrancar las piezas. Montar las piezas en orden numérico. Utilizar

SOLAMENTE pegamento para plastico y en poca cantidad para evitar que se dane el

modelo. Las flechas negras indican las piezas que se
blancas indican las piezas que deben ensamblarse SIN usar pegamento. A - B-C...
Las letras indican en que bandeja se encuentran las piezas. Pintar las piezas pequefias
antes de separarlas de la bandeja. Retirar la pintura de los lugares por donde se deban
pegar las piezas.

HUOMIO - Khytannollisid neuvoja
Tutki kokoonpano-ohjeita tarkkaan ennenkuln aloltat. Irroita osat askartelu-veitselld tai
saksilla ja poista ylim#sr#iset jaliet esim. hiekkapaperilla. Ald koskaan Irroita osia

vaantamalla. Kokoa osat numero jar Jestyksessd. Kéytd vain muovilimaa |8
saAstavaisesti hyvan tydjéljen alkaansaamiseksi. Mustat nuolet merkitseviit saumojen
liimausta. Valkoiset nuolet taas ettel liimaa kaytetd. A - B - C..... N4mé4 kirjaimet
osoittavat milld levylla osat ovat. Ristilld merkyttyjh osia el kdytetd. Plenet osat kannattaa
maalata ennen irroittamista. Muista polstaa maall tal kromaus limauskohdista.

deben pegar juntas. Las flechas

iEamImzE !
Smirwnsam - SN IRS ?J53“;!l.t“@Qﬂ&@ﬁﬁﬁ!!{;iﬁzﬂﬂ?ﬁﬂﬁ

[=§=:Et §00 9203 by FEAAR LR ABED - R

ik MR - FREAEES &
BESTEEEANST eaﬁwxigﬁﬂﬁxﬂﬁwA-BCJQEmamgﬁ
3 per I T AR E - @EARENTEZE  RER TrHuengERIEEE

S
BSEEERAE
Sk =% TR B8R - ox ik B K AT R R TR L HEES AR TEAR R L ALIERS

i AMEETETZE ﬁ‘.i!saéﬁ!ﬁ‘Ei'f'ﬂ—'J‘ﬂ,‘:;i.H'ﬁ.E'F

ATTENTION - Useful advicel

Study the Instructions carefully prior to assembly. R

knife or a pair of scissor and trim away excess p?astﬁ:rrg‘;en%:::ﬂ'gn;ﬁ;“: \:lth asharp
parts In numerical sequence. Use plastic cement ONLY and use cement semble the
avoid damaging the model. Black arrows indicate parts to be glued t ;ﬂ”‘“m to
arrows Indicate that parts must be assembled WITHOUT using cmen?g‘ _8;. White
These letters indicate on which frame the parts will be found. Paint small parts t;a?""
detaching them from frame. Remove paint-where paris are to be cemented. Crossed 3{.‘{

parts must not be used.

ATTENTION - Conseils utlles!
Avant de commencer le montage, étudier attgntivement le dessin. Détacher avec

beacoup de soin les morceaux des moules en usant un massicot ou blen un pair de
cisaux et couper avec une petite lame ou avec de papler de vitre fin ébarbagés
eventuels. Jamals détacher les morceaux avec les mains. Monter les en suivant I'erdre
de la numération des tables. Eliminer de la moule le numéro de la pléce qul vient d'dire
montée, en le biffant avec une croix. Les fléches noires indiquent les piéces & coller, les
fleches blanches indiguent les piéces & monter sans colle. Employer seulement de la
colle pour polystirol. A - B - C..... Les lettres aux cotés des numéros Indiquent la moule
ou se trouve la pieces & monter. Les pléces marquées par une crolx ne sont pas a

utiliser.

OBS! NAgra goda raa.
Innan man bdrjar bygga modellen skall man noga studrea ritningeb samt noga
kontroleera att alla delarna finns med. Alla smadelar skall malas medan de sitter kvar i
sin ram. Bryt aldrig av en del fran ramen, skér alitiq forslktigt med en hobbyknlv. Ev.
grader avlagsnas enkelt med samma kniv. Vid hopséttningen gbl] nummeranvisningen.

Stryk efterhand numret
skall limmas, vita pilar att delen kan m
polystyrene. A - B C.... Bokstdvern
delar skall ej anviindas.

OPGELET - Belangrijke bemerkingen!
Bestudeer zorgvulglg het montageplan voor het bouwen. Braek noolt onderdelen van

het kader. Maak ze los met een scherp mes of kleine nageltang. Verwijder daarna al het
e Iljmen. Gebrulk allen lijm voor plastic

overtollige plastic en pas de delen alvoorens t

modalle?m \ﬁark zorgvgrdlg an spaarzaam, teveel 1ijm zal uw model beschadigen. Zwarte
pljien duiden de te ljmen delen aan. Witte pljlen verwijzen naar bewegende dalen welke
niet mogen worden gelijmd. A =B - C... Deze letters geven de kaders aan waarin de
onderdelen zich bevinden. Schilder de kleine onderdelen voor ze van het kader te
snljden. Verwijder de verf van de te lijmen opperviakten.
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TALERI N9G1 HOBBY TOOL SET

1

Loggoncln colori 1 numorl i riforlscono all'assortimento colori TESTOR-ITALERI <MODEL MASTER»,
Painting Instruction The indicated colour numbers refer 1o the TESTOR-ITALERI «MODEL-MASTER® part number.
Bomalungshinwelise Die angegebenen Farbnummern beziehen sich auf die TESTOR-ITALERI «MODEL MASTER~ Modellbaufarben.
Mode d'utllisation de la peinture Les références indiquées concernent les peintures TESTOR-ITALERI «MODEL MASTER-~.

1740

FS36231

Dark Gull Gray
Mbwongrou Dunkel (M)
Grigio Gabblano Scuro (0)
Gtis Mouotto Fonct (M)

1705

FS31136

Insignia Red
Signalrot (M)
Rosso Segnale (O)
Rouge Insignes (M)

1749
FS37038
Flat Black
Schwarz (M)
Nero (O}
Nolr Mat (M)

o

1709

FS33613
Radome Tan
Fellbraun (M)
Beige Chiaro (O)
Brun Raddme (M)

Nel monlaggio non utilizzare i numeri 7, 8
When assembling do not,use nos. 7, 8
No 7, 8 nicht veruenden

Dans I'assemblage ne pas utiliser les nos. 7, 8
En el montaje, no utilizar los nimeros: 7, 8
Niel gebruijen de nummers 7, 8

7.8 OMLIECL VA

1711

FS34087

Olive Drab
Olive (M)
Verde Oliva (O)
Olive Sale (M)

H

1790

FS17178

Chrome Silver
Chromsilber (G)
Argento Cromo (L)
Argent de Chrome (B)

1745

FS17875

Insignia White
Signalweiss (G)
Bianco Segnale (L)
Blanc Insignes (B)

1583 8
Rubber

Gummi (M)

Grigio Pneumatico (Q)
Caoutchouc (M)

2712

Graphite Met.
Graphitgrau Met.
Grafite Met.
Graphite Métal

1708

FS33538

Insignia Yellow
Signalgelb (G)
Giallo Segnale (L)
Jaune Insignes (B)
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Istruzioni per [lapplicazione delle decalcomanie. Ritagliare le
decalcomanie occorrenti dal foglio. immergerle in un bicchiere
d'acqua pulita per circa 1/2 minuto, metterle in posizione sul modello
e farle scivolare dalla carta: per una migliore aderenza comprimerle

con una pezzuola pulita.

Directions for applying the decals: Cut the required decals out of the
sheet: dip them into a glas of clean water for about 1/2 minute;
position the decals on the kit, letting them slide from the paper. For a
better adhesion, press them by means of a clean rag.

Anweisungen  fur Abziehbilder-Anbringung: Die  bendtigten
Abziehbiider vom Blatt abschneiden, in ein Glas reines Wasser fir
etwa 1/2 Minute eintauchen, aul das Modell legen und dann vom
pPapierbogen abnehmen. Um eine bessere Haftung zu erzielen, die
Abziehbilder mit einem reinen Tuch andricken.

Instruction pour I'application des décalcomanies. Couper les
decalcomanies choisies et les plonger environ trente secondes dans
es placer sur le modeéle en les faisant glisser de

un peu d'eau propre. L : ;
leur feullle et presser avec un morceau de chiffon pour éliminer 'e

bulles d'air.

Istrucciones Para la aplicacién d

e las calco 3
re_queridas. sumaergirlas en un recipiente de aguanll;?:;ai:'dctmar las
minuto, colocar las calcomanias sobre el modelo, haciénd 'urante .1 2
sobre el‘ pa_pel. Para una mejor adherencia presi fag Coalizar
trampo limpio. ' onarlas con un

Transfers: Knip het benodigde deel uit, de

. dem
onder water, houdt het transfer tegen het modef::'l 22:1!3?}114’2 minuut
papier op zijn plaats. Met een schoon doekje aandrukkane‘ vanaf het

Pdsitining av decaler: Klipp ut den decal som skall
pa cen elt glas vatten under en 'z-minut. Satt dec
dellen och lat den sakta giida av pappret For att da
thgt. tryck tll med en torr duk

anvandas och dop
len pd plats Pa mo.
en skall sitta Oraen.
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