The HelB2A-2 "Volksjager”, usually called by its development project code name
"Salamander”. was a German air defense fighter developed under "People’s Fighter”
plan conceived in March, 1944. The prototype made the maiden flight on December
6, 1944, only three months after the actual specification was issued. Carrying a
BMWOO03A turbojet engine on the back, and a pair of the MK108 30mm cannons
in the nose. the Hel62 achieved the maximum speed of nearly B40km/h. The
main production model, A-2, made the first flight on January 24, 1945. The A-2
was powered by the BMWOO3E-1 engine and armed with the MGI151 20mm guns
in place of the MK108 cannons. It is said a total of 112 aircraft was built and delivery
was made to JG1 near the end of the war, but it was too late to see any
remarkable result

{Data) Crew:1, Wingspan:7.20m, Length:;9.18m, Height:2.65m,

Fully equipped weight:2,805kg, Powerplant: BMWOO3E-1 (Max. thrust:920kg) x 1,
Max. speed:838km/h at altitude of 8000m,

Max, ceiling:12,000m, Range :620km,

Fixed armament:MG151 20mm gun X 2

L'Hel62A-2 "Volksjager”. generalmente chiamato "Salamandra” dal nome in codice
del suo progetto di costruzione, era un caccia da difesa tedesco il cui progetto
scaturi dal piano "Caccia del Popolo" varato nel marzo 1944, | prototipo effettud
il volo inaugurale il & dicembre 1944, solo tre mesi dopo la pubblicazione
dell'effettiva descrizione dettagliata. Con un motore turboreattore BMWOO3A nel
retro, & una coppia di cannoni MK108 da 30mm davanti, I'Hel62 raggiungeva la
velocita massima di quasi 840 km/ora. Il modello di produzione prinoipale, I'A-2,
effettuc il volo inaugurale il 24 gennaic 1945. L'A-2 era fornito di un motore
BMWOO3E-1 e fornito di mitragliatricl MG151 da 20mm al posto dei cannoni
MK108. Pare che siano stati costruiti un totale di 112 velivoli e la consegna
effettuata al JG1 quasi alla fine della guerra, ma ormai era troppo tardi per
ottenere risultati degni di nota.

{Dati} Equipaggio !  Estensione alare:7,20m  Lunghezza:9,18m
Altezza:2,65m Peso ad equipaggiamento completo:2.805kg
Motori: BMWOO3E-1 (spinta del motore massima:920 kg) X1

Velocita massima:B38km/ora ad un‘altitudine di 6.000m

Quota di tangenza massima:12.000m Autonomia:620km
Armamento fisso:mitragliatrici MG151 da 20mm x 2
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He 162A-2 SALAMANDER

Der Hel62A-2 "Volksjager”, gewdhnlich mit dem Codenamen des Entwicklungspro-

jekles "Salamander” bezeichnet, war ein Luftverteidigungsjéger, der unter dem
"Volksjager'-Plan vom Marz 1944 entwickelt wurde. Der Prototyp machte am 6.
Dezember 1944 seinen Erstflug, nur drei Monate nach Festlegung der endgiltigen
Spezifikationen. Mit einem BMWOO3A Turbinenluftstrahl-Triebwerk auf dem Ricken
und einem Paar der MK108 30-mm-Geschitzen in der Nase, erreichte der Het62
eine Hochstgeschwindigkeit wvon fast 840 km/h. Das Haupt-Produktionsmodetl,
A-2, machte seinen ersten Flug am 24. Janual 1945. Der A-2 erhielt das BMWOO3E-1
Triebwerk und wurde mit den MG151 20-mm-Maschinengewehren anstelle der MK108
Geschutze ausger(stet. Es wird gesagt, daB insgesamt 112 Flugzeuge gefertigt wurden,
und die Zustellung zu JG1 erfolgte gegen Ende des Krieges, aber es war zu spat
fur sichtbare Ergebnisse

{Daten) Besatzung:1, Spannweite:7,20m, Lange:9,18m,

Hohe:2,65m, Gewicht bei voller Ausristung:2805kg,

Triebwerk : BMWOO3E-1 (Max. Schub:920kg) X 1,

Hochstgeschwindigkeit:838 km/h in 6000 m Hoéhe,

Max. Gipfelhohe:12.000m, Bereich:620km,

Feste Bewaffnung:MG151 20-mm-Maschinengewehr x 2

L appareil de combat Hel62A-2 “Volksjager, plus connu generalement sous le nom
de code de son projet de construction "Salamander”, est un avion de combat de
la defense aérienne allemande construit dans le cadre du plan "Combatant du
peuple” concu en mars 1944. Le prototype effectua son premier vol le 6 décembre
1844, & savoir uniguement trois mois aprés |'émission des spécifications réelles.
Equipé d'un moteur turboréacteur BMWOO3A a l'arriére et d'une paire de canons
de 30mm MKI08 sur le nez, le Hel62 était doté dune vitesse approximative de
840 km/h. Le principal modéle produit, & A-2, effectua son premier vol le 24
janvier 1945. Cet appareil était pourvu d'un moteur BMWOO3E-1 et des canons de
20mm MG151 remplacaient les canons MK108, 112 avions. de combat semblent
avoir eté construits et remis & JG1 vers la fin de la guerre, mais il fut trop tard
pour pouvoir juger de leurs résuitats.

{Données techniques} Equipage:1.  Envergure:7.20m,  Longueur:9,18m,
Hauteur:2.65m Poids tout equipe:2.805kg

Groupe motopropulseur: BMWOO3E-1 (Poussée max.:920kg) x 1

Vitesse maximum:838km/h & une altitude de 6000m, Plafond maximum:12.000m,
Portée 620 km, Armement fixe:2 canons de 20mm MGI51
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* Der der Farbkennzeichnung bedeutet die Farbnummer
von GUNZE SANGYQO MR. COLOR. Kleber und Farbe sind nicht
enthalten

® Zum Abschneiden der Teile
Modellierschere ver den und die uber
mit einem Messer oder einer Feile beseitigen

* Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spalte.

vom Verbundstick eine
Plastikteile

CAUTION

* \When you use glue or paint, do not use near open flame, and
use in well ventilated room.

of color indication refers fo the color number of GUNZE

SANGYO MR. COLOR, Glue and paint are not included.

+ When you take parts off from the runner frame, use a modeling
scissors and trim excess plastic with a cutter or a file

* See the bottom of this column for the meaning of symbols.

* Le numéro pour l'indication de couleurs correspond au
numéro de couleur de GUNZE SANGYO MR. COLOR. La colle
et la peinture ne sont pas comprises

* Pour retirer les piéces hors du cadre, utiliser des ciseaux
spéciaux pour maquette et retirer le plastique en excés avec
un cutter ou une lime

* Voir la fin de cette colonne pour la signification des symboles.

ATTENZIONE

* Non usare colla a vernice vicino a lamme esposte, e aprire le
finestre di tanto in tanto per cambiare I'aria’

* [ delle indicazioni di colore si riferisce al numero di colore
di GUNZE SANGYQO MR. COLOR. Colla e vernice non sono
incluse.

* Quando si staccano parti del carrello, usare forbici da
modellismo e eliminare la plastica in eccesso con un coltello o
unalima.

* Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli.
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® Correct Method for Applying Decals

@) Clean model surface with wet cloth.

@ Cut each design out of decal sheet and dip them in warm
water for 20 seconds.

@ Check with finger tip if design is loose on base paper. If so,
place it on proper position on model and slide off base
paper leaving design on model.

@ Move design to exact position with wet finger tip, and push
out excess water and air bubbles under decal with soft
cotton cloth.

& When decals get dry, wipe off with wet cloth excess glue
left around decals.

® Das Korrekte Aufbringen der Abziehbilder

(D Oberfidche des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

@ Jedes Motiv einzeln aus dem Bogen herausschneiden und
20 Sekunden in warmes wasser 1auchen.

@ Mit dem Finger priifen, ob sich das Motiv vom Trégerpapler
gelast hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papler weg an
seine genaue Position auf dem Modell.

@ Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
driicken Sie Wasserblasen unter dem Abziehbild mit einem
weichen Baumwolltuch weg.

(® Entfermen Sie beim Antrocknen der Abziehbilder die
Klebemittelrander mit einem feuchten Tuch.

s Comment appliquer les deécalcomanies
correctment

(@ Nettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide.

@ Découper chaque décalcomanie de sa planche et la plonger
dans I'eau tiéde pendant vingh secondes.

@ Veérifier avec le bout du doigt s le dessin se détache de son
papier-support. Si oui, le positionner a I'endroit choisi sur
le modéie et retirer doucement le papier-support.

@ Positionner la décalcomanie correctement avec un doigt
humide et éponger tout restant d'eau et toutes bulles
d‘arsous la décalcomanie avec un chiffon boux.

(® Lorsque les décalcomanies ont seché, retirer avec un

Modo esatt per applicare le decaicomanie
Pulire la superficie del modelio con un panno umido.
Ritagliare ciascun disegno dal foglio decalcomanie e
Immergerli in acqua calda per 20 secondi.
Controllare col polpastrello se il disegno é allentato sulla
@ @ £ base di carta. In questo caso, applicarlo nella esatta
© posizione sul modello facendolo scivolare dalla base di
L carta,
Spostare il disegno nella esatta posizione mediante il
polpastrello umido, quindl togliere I'acqua in eccesso e le
bolle d'aria sotto la decalcomania mediante un panno
soffice di cotone.
® Quando le decalcomanie sono asciutte, togliere con un
panno umido I'eccesso di colla intorno alla decalcomania
stessa.
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chiffon humide tout excés de colle autour de Ila
décalcomanie.
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