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OBEREALELA
Parts not for use.

Telle werden nicht verwendet.
Pieces a ne pas utiliser.

Parti nin ulizzati.
TREGRD4
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2 I2<STLRAEL PUBDTLEL
MAKE 2pcs REMOVE

2TEILE FERTIGEN ENTFERNEN
EFFECTUER 2 PIECES RETIRER

FARE DUE PEZZI SEPARARE

TEE 2KPL POISTA

GOR2ST AVLAG:

NA-E uE
EBLT<EELN RESHDTTIEELN
BE CAREFUL OPEN HOLE

HIER VORSICHT OFFNEN

FAIRE Al FAIRE UN TROU
USARE ATTENZIONE FORO APERTO
VAROVASTI AVAA REIKA
FORIKTIGT OPPNA HALET
TOHR mA

H

ITALERI PAINT NO.

ZUR BEACHTUNG
+ Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden

und das Fenster von Zeit zu Zeit zur Beld ftung 6fnen.

« Der [l der Farbkennzeichnung bedeutet die Farbnummer von

GUNZE SANGYO MR. COLOR. Kleber und Farbe sind nicht
enthalten,

- Zum Abschneiden der Teile vom Verbundstick eine

Modellierschere verwenden und die (berstehenden
Plastikteile mit elnem Messer oder einer Feile beseitigen.

+ Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spalte.

CAUTION
+ When you use glue or paint, do not use near open flame, and use in

well ventilated room.

+ [l of color indication refers to the color number of GUNZE

SANGYO MR. COLOR. Glue and paint are not included.

+ When you take parts off from the runner frame, use a modeling

scissors and trim excess plastic with a cutter cr a file,

+ See the bottom of this column for the meanina of svmbols.

ATTENTION

» Ne pas utiliser de colle ou de peinture a proximité d'une flamme
nue, et aérer la piece de temps en temps.

+ Le numéro [l pourL'indication de couleurs cerrespond au numéro
de GUNZE SANGYO MR. COLOR. La colle et la peinture ne sont
pas comprises,

« Pour retirer les piéces hers du cadre, utiliser des ciseaux
spéciaux pour maquette le plastique en excés avec un cutter ou
une lime.

= Voir la fin de cette

pour la signif des symbol
ATTENZIONE
+ Non usara colla a vernice vicino a flamme esposte. e aprire le finestre
ditanto in tanto per cambiare l'aria.
+ [l delle indicazioni di colore si riferisce al numero di colore di GUNZE
SANGYO MR. COLOR. Colla e vernice non sono incluse.
« Quando si staccano parti del carrello. usare forbici da modellismo e
eliminare la plastica in eccesso con un coltello o una lima.
= Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli.

HEL BT LA FH-LETOTIMEN REINTIHEL BEMIE<ET2-3230WSET,
DO NOT CEMENT APPLY DECAL FILE HOLE IPLEASE WATT FOR A FEW MINUTES INTL DRED

NICHT KLEBEN HIER ABZIEHBILD SCHLIESSEN ENGE WNLTEN RRETEN 35 DR L2
NE PAS COLLER APPLIQUER DECALCOMANIE BOUCHER LE TROU ASPETTRRE ALCUN MINUTI FACHE LA COLLA S E ASC1GEL
INON INCOLLARE APPLICARE DECALCOMANIE FORD PIENO VEULLEZ ATENTER QUELOLES ASOUAU SECHRGE
EILIMAA ASETA SIRTOKUVA TAYTA REIKA VINT MGALMNUTER TLLS TORR

L APPLICERA DECALEN FYLL HALET CO0TA WA WNLTTTIUNNES VT

TRES L3 EAAT HERIE AEmEmMRE

HEL THAL Uae TIHAL ESSHERMTIEEL ERARN (2MA)

CEMENT TOGETHER BENO OPTIONAL INSTANT GLUE FOR METAL
ZUSAMMENKLEBEN BITTE BIEGEN NACH BELIEBEN METALLKIEBER

COLLER ENSEMBLE PLIER SLVOUS PLAIT FACULTATIF COLLA A METAL INSTANTANEE
INCOLLARE INSIEME PIE FACOLTATIVO COLLA ISTANTANEA PER METALU
LIIMAA YHTEEN TAITA VALINNANVARAINEN PIKALIMAA METALLIOSIA VARTEN
LIMMA IHOP BOCKA VALBAR SNABBLIM FOR METALLDELAR

L Ly Ea8 HUABER THERRy

il GUNZE SANGYO MR. COLOUR

a8 e ‘ | SLIVER SILBER ARGENT ARGENTO He
HIZEE 2P ELTT 94 FLAT BLACK MATTSCHWARZ NOIR MAT NERO OPACO BEE
HiBFE B = STEEL STAHL ACIER ACCIAIO FHE
HR2l §-27L-(74-KFTL-1) | . |FIELD GRAY (1) FELD GRAU (1) GRIS DES TROUPES ALLEMANDES (1)| GRIGIO CAMPO BRE(
HaTlE 99 K739 WOOD BROWN HOLZBRAUN BRUN BOIS MARRONE LEGNO A=)
HaaBl RIZE |FLESH FLEISCHFARBE CHAIR COLOR CARNE NHE
H7ZE =9 7= | DARK EARTH ERDFARBE, DUNKEL | TERRE FONGE TERRA SCURO F1|
HTSEE 71 {xo- . |SANDY YELLOW SANDGELB JAUNE SABLE SABBIA (GIAILO SCURQ)| T &
HEOEl N —%7") —¥ | | KHAKI GREEN KHAKIGRUN VERT KHAKI VERDE KAKI KREe
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MCorrect Method for Applying Decals

(1 Clean model surface with wet cloth.

2 Cut each design out of decal sheet and dip them in warm watere
for 20 seconds.

3 Check with finger tip if design is loose on base paper, Il so, place
it on proper position on model and slide off base paper leaving de-
sign on model,

4) Move design to exact position with wet finger tip, and push out
excess water and air bubbles under decal with soft cotton cloth,

5/ When decals get dry, wipe off with wet cloth excess glue left
around decals.

WDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

1) Oberfliche des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

2 Jedes Motiv einzein aus dem Bogen herausschneiden und 20
Sekunden in warmes Wasser tauchen,

3) Mit dem Finger prifen, ob sich das Motiv vom Tragerpapier geldst
hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papier weg and seine
genaue Position aul dem Modell.

4) Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
drilcken Sie unter dem
weichen Baumwolltuch weg.

§'Entferman  Sie  beim Antrocknen der Abziehbilder die
Klebemitteirander mit einem feuchten Tuch.

mit einem

BWComment appliquer les décalcomanies cor-
rectement

1) Nettoyer la surface du modéla avec un chitfon humide.

(2 Découper chaque décalcomanie do sa fenille de papler ot la
plonger dans I'eau tidde pendant vingl secondes.

3) Verifier avec le bout du doigt & le dessin se détache de son
papier-support. Si oul, le positionner & l'endroft choisi sur lo
modite et retirer doucement lo papler-support.

4) Positionner la décalcomanie correctement avec un dolgt humide
ot éponger tout restant d'eau et toutes bulles d'air sous la
décalcomanie avec un chiffon doux.

5)Quand les decalcomanies sont séche, ditacher le colle autour des
decalcomanies avec un chitfon humida,

EModo esatt per applicare le decalcomanie

1) Pulire la superficie del modedlo con un panno umido.

2 Ritagliare ciascun disegno dal foglio decalcomanie e immergerii
inacqua calda per 20 secondi,

3 Controllare col polpastrelio se il disegno é allentato sulla base di
carta. In questo caso, applicario nella esatta posizione sul modello
facendolo scivolare dalla base di carta.

4! Spostare il disegno nella esatta posizione mediante il polpastrelio
umido, quindi togliere I'acqua in eccesso e le bolle d'aria sotto la
decalcomania mediante un panno soffice di cotone.

5 Quando la decalcomanie sono asciutie, toglere con un panno
umido l'eccesso di colla intorno alla decalcomania stessa.
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