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AMX 30- D.C.A.

L'étude de 1'AMX.30 fut entreprise en 1957 par 1'atelier de
construction d'lssy les Moulineaux en vue de prendre la reléve
des chars de combat en service dans 1'armée Francaise,

Les caractéristiques du char AMX.30 réalisent au mieux un équi-
libre entre les trois qualités principales d'un char (Puissance de
feu, Mobilité, Protection).

Le char est doué d'une remarquable mobilité et grice & ses ca-

ractéristiques i1 a de grandes possibilités de déplacement et de
franchissement. La mobilité, 1'efficacité des moyens d'observation
et la silhouette nénérale du char concourent & sa protection.
La protection balistique a été recherchée dans un heureux compro-
mis entre les dimensions du char, 1'épaisseur et 1'inclinaison des
blindages. La caisse est constituée de plagues d'acier laminées et
de pieces en acier moulées entierement soudées,

La protection N.B.C a été particuliérement étudiée, L'organisa-
tion du blindage, une étanchéité absolue, un systéme de filtration
et une 1égére surpression assurent la protection contre les effets
des agents nucléaires, biologiques et chimiques, ainsi que du na-
palm et des liquides incendiaires,

Le char AMX.30 bitube de 30 mm est destiné & participer & la
protection des éléments divisionnaires de 1'avant et des points
sensibles importants contre les attaques aériennes & basse et trés
basse altitude,

Ce systeme d'arme est réalisé par le montage de 1a tourelle SAMM
5.401 sur le chassis du char AMX,30,

Le bitube de 30 mm anti-aérien est apte:

- a détecter les avions volant a une altitude inférieure a
3000 m jusqu'a une distance de 12 Km,

- 2 tirer efficacement sur les avions ennemis a partir d'une
distance de 5000 m et pour des distances nodales inférieures
a 1000 m,

- a participer éventuellement 4 des actions destructives contre
les objectifs terrestres (personnels et véhicules peu blindés)

Le char AMX.30 bitube est servi par un équipage de trois hommes
(chef de char, tireur et le pilote).

Les opérations d'entretien et de réparation ont été facilitées
au maxinum, Les opérations d'entretien et d'échange des organes du
train de roulement sont simples, En peu de temps, 1'équipage tend
ou coupe une chenille, échange un patin ou un galet,

Caracteéeristiques techniques

ilasse totale: en ordre de marche : 34 t,
en ordre de combat : 36 t.

T e e g 7,00 m
Lz:geur ............................ 3,0 m
Hauteur : radar escamoté........... 3,00 m
radar déployé............ 3,80 m
R e T e R 0,45 m
Largeur chenille................... 0,57 m
PERFORMANCES
Vitesse maximale sur route......... 65 Km/heure
Vitesse moyenne sur route.......... 50 Kn/heure

Pente maximum : 60%
Obstacle vertical en marche AR..... 0,9

Obstacle vertical en marche AV..... 0,9

Tranchée & bords francs............ 2,90

Autonomie : sur route,.......... 500 a 600 Km
en terrain.......... 18 heures

CARACTERISTIQUES DES COMPOSANTS DU CHASSIS

MOTELR

Polycarburant Hispano-Suiza HS 110, 12 cylindres a plat,
refroidissement par eau,
Puissance maximale : 720 ch a 2600 tr/mn

TRANSMISSION

Boite de vitesses a commande mécanique 5 rapports, dont 4
synchronisés, 1a 5eme étant surmultiplide; un inverseur
non sinchronisé permet d'obtenir les mémes rapports en
marche AR.

Eltlraya?e automatique commandé électriquement par 1'action
sur le levier de changement de vitesses.

DIRECTION

Par différentiel et trains épicycloidaux, permettant la va-
riation continue des rayons de virage au-dessus d'une va-
leur minimale et le pivotement sur place au point mort,
Freins a disques progressifs et a commande hydrauligue agis-
sant simultanément sur les deux chenilles.

SUSPENSION

A barres de torsion avec butées élastiques et, pour les
galets extrémes, amortisseurs hydrauliques,

TRAIN DE ROULEMENT

2 barbotins

10 galets de roulement doubles a bandage en caoutchouc

10 rouleaux porteurs

2 mécanismes de tension de chenille 2 poulie

2 chenilles a guidage central, constituées de patins
sur lesquels sont boulonnées des semelles cahoutchou-
tées avec profil en V,

EQUIPEMENT ELECTRIQUE

8 batteries 12 v 100 AH OTAN (2 groupes de 4 batteries)
Tension de 28 V 2 la sortie du régulateur,
En plus de 1'équipement électrique normal du char
AMX.30 un groupe électrogéne installé a demeure per—
met le fonctionnement de la tourelle sans faire ap-
pel au moteur principal du char,

CARACTERISTIQUES DES COMPOSANTS DE LA TOURELLE

ARMEMENT

2 canons de 30 mm Hispano-Suiza 831, alimentés par bandes
et pouvant tirer soit en coup par coup, soit par rafale
a la cadence de 650 coups/mn par arme.

Vitesse initiale............. 1080 m/'s

4 tubes lance-fumigene,

POINTAGE

Pointage en commande électro-hydrauligue par le pointeur
ou par le chef de char ., ou pointage en commande mécani-
que par le pointeur tireur,

- débattement vertical....... 8° a + 85°

- débattement horizontal... 360°

APPAREILS DE POINTAGE

Chef de char : un viseur sans grossissement

Pointeur-tireur: un viseur de grossissement 4
Gorrection de visée par rota-
tion des glaces.

2 lunettes épiscopes.

MUNITIONS

1200 projectiles : 600 dans la tourelle
600 dans le chassis

RADAR

La tourelle est équipée d'un radar Thomson
CSF ARVC 1A type Doppler a impultions cohé-
rences avec aérien repliable,
Portée : en fonction veille..... 15 Km

en fonction télemétrie. 5 Km

AMY 20 DA




GRAPPE 1

1 Toit de caisse

2 Dessous de caisse
3 C6té D, de caisse
4 CBté 6. de caisse

GRAPPE 2

5 HNon utilisé

6 MNon utilisé

7 MNon utilisé

8 Non utilisé

9 Hache

10 Masse

11 Barre a mine

12 Pelle

13 Protection phares D.
14 Protection phares G,
15 Manche de pioche

16 Extincteur ext, D.

17 Extincteur int. D.

18 Non_utilisé

19 Crochet mobile AV (2)
20 GCrochet mobile AR (2)
21 Crochet attelage
2
23
24
25
2%
27
28
29
30
K]
R

Renfort protection D.
Renfort protection 6,
Sirene
Feu AV de black-out
Boitier téléphone ext.
Lance-fumigéne (4)
Crochet fermé (2)
Phare (4)
Pioche
Tube échappement réchauffeur
Crochet cable
33 Poignée porte AR (2)
34 Prise d'air D,
35 Prise d'air G,
36 Panneau AR de caisse
Bielle de suspension AV (2)
Bielle de suspension AR (2)
Amortisseur (4)
Flasque amortisseur AV D,

Aucune pigce ne figure de 99 a 153

Nomenclature

GRAPPE 3

61 Galet de roulement int, (10)
62 Galet de roulement ext. (10)
63 Barbotin int, (2)

64 Barbotin ext, (2)

65 Galet de tension int,

66 Pare-boue D,

GRAPPE 4

65 Galet de tension int,

67 Galet de tension ext. (2)
68 % silencieux ext, D,

69 % silencieux int, D,

70 % silencieux ext, 6.

71 % silencieux int. G,

72 Patin de rechange (4)

73 Porte conducteur

74 Soupape silencieux (2)
15 Elé. crochet attelage

g Chapeau galet de roulement (10)
78

19

80

A

Support D, crochet attelage
Support G. crochet attelage
Axe galet de roulement (10)
Pare-boue G,

Support pilote

GRAPPE 5

Rondelle

Coffre AR

% support inf, AV D.
% support inf, AR D,
% support sup. AV (2)
+ support sup, AR (2)
% support inf, AV G,
z support inf, AR G,

(=]
-

BEIBFTRE

GRAPPE 8

159 Corps de tourelle

160 Base de tourelle

161 Anneau (4)

162 Chape de relevage (2)

163 Anneau de relevage (2)

164 % sortie d'antenne 0. (3)

165 % sortie d'antenne G. (3)

166 Axe

167 Bras mobile (2)

168 Porte AR 0D,

169 Porte AR G.

170 Avant masse oscillante

171 Arriére masse oscillante

172 Dessus latéral D, coffre radar
173 Dessus latéral 6. coffre radar,
174 % Support D,

175 # Support 6.

GRAPPE 9

176 Ele, lunette tireur
177 Coussinet (2)

178 Tourillon (2)

179 Poignée (2)

180 # charnitre sup. (4)
181 Axe bras mobile (2)
182 Bras mobile (2)

183 Porte AV D.

184 Porte AV 6.

185 Flasque D.

186 Flasque G,

187 Porte D. coffre AR
188 Porte G. coffre AR
189 Canon de 30 (2)

190 Socle radar

191 Rampe de chargement
192 Charniére sup, D.
193 Charniére sup. G.
194 Charniere inf, D,
195 Charniére inf, 6.
1% % Elé, pivotant G.
197 % Elé, pivotant D,
198 Antenne

199 Fond de coffre radar

3
38
39
40
8 finee et b B 20 i it 1

. i G
43 Flasque amortisseur AR 6. GRAPPE 6 202 E‘;Ef Er‘:g pi\mtént
44 Butée centrale (6) 89 Oculaire lunette chef de char 203 Bouche a feu (4)
45 Butée D. extréne (2) %0 Non utilisé 204 % charnigre inf, (4)
45 Butée G. extréme (2) 91 Hon utilisé 205 Panier D.
47 Galet de soutien (10) %2 Feu AR D 206 Panier G,
48 Pion de galet de tension (2) %G Feu AR G- 207 Canon de 30 (2)
48 Boitier lanterne AV (2) 94 srriere lunette tireur
gﬁ' ?"asbg:btﬁs‘m (2) 95 Arriére lunette chef de char GRAPPE 0
5 Exe y aiin fon AV D % dvant lunette chef de char
i Bras de suspension ¥ 97 Avant lunette tireur Pilote Chef de char

Bt Bias ) et V 6, 9% Verre de phare (4)

4 Bras de suspension inter, D. (2) A % buste AV H % buste AV
55 Bras de suspension inter, G. (2) GRAPPE 7 8 Jambe G. | Jambe D.
5 Bras de suspension central 0, C Téte J Téte
57 Bras de suspension central G. 154 Chenille (2) D Janbe D. K Jambe 6.
58 Bras de suspension AR D. 1% Cable AV E Bras 6. L Bras D.
53 Bras de suspension AR 6. 157 Cable F Bras D. M Bras G.
60 Pion galet de soutien (10) 158 laillons de chenille (4) 6 % buste AR N % buste AR

Conseils de montage LA s . —
Upération qui consiste a écraser la — Epingle
matigre 2 1'aide d'une lame de canif

OUTILLAGE modérément chauffée, —

I1 est recommandé d'ébarber et de polir
les pieces avec une lime papier de verre
de les digrapper avec une pince coupante
(type pinces a ongles) ou un stylet et
d'effectuer 1a mise en place des petites
pitces a 1'aide de pinces a épiler,

Utiliser la colle, la peinture et les pin-
ceaux HELLER, spécialement concus pour la
décoration des raquettes plastigues.

Certaines pieces comportent de petites
pastilles rondes qui ont pour but de fa-
ciliter le "remplissage" des empreintes,
I1 faut naturellement les éliminer au
montage. Avant de comrencer le montage,
il est nécessaire de lire attentivement
chaque paragraphe.

' Opération Résultat
COLLAGE

Utiiiser 1a colle avec parcimonie.
Laisser sécher longuement. Sur les pié-
ces transparentes, i1 est inutile de
mettre de l1a colle tout autour de la
p'l‘er:.e. Appliquer par poinis la colle

a 1'aide d'une pointe d'épingle.

Une pigce cassée peut-Etre facilement
recollée en 1a maintenant avec un ru-

ban adhésif pendant le temps de collage.

Voir derniére page. llous vous conseil-
lons de peindre les pikces avant mon-
tage, de gratter minutieusement les
surfaces de collage et d'effectuer les
retouches de peinture aprcs assemblage,

DECALCOMANIE

1° - Découpez vos décalques pigce par
pigce.

2°- Trempez les dans 1'eau froide quel-
ques secondes,

3° - Repeérez 1'emplacement exact et fai-
tes glisser doucement le décalgue
de son supnort,

4° - Absorbez 1'excédent d'eau avec une
éponge ou un huvard,

AMX 30. D.CA.




Coller 46 (2) sur 4 et 45 (2) sur 3,

Coller 44 (3) sur 4 et 44 (3) sur 3. Enfiler et coller 79 dans 52 et 37 en bout de 79, Col-
Coller 41 et 43 sur 4, et 40 et 42 sur 3, ler 52 sur 3 et 37 sur 39,

Coller 39 (2) sur 4 et 39 (2) sur 3. Coller 55 (2) et 57 sur 4, et 54 (2) et 5 sur 3.
Enfiler et coller 79 dans 53 et 37 en bout de 79, Col- Coller 59 sur 4 et 58 sur 3.

ler 53 sur 4 et 37 sur 39, Coller 38 sur 59 et 39, et 38 sur 58 et 39,

Coller 4 sur 2 et 3 sur 2,

Coller 36 sur 2 et entre 3 et 4.

Enfiler et coller 79 (4) dans les bras de suspension G,
Enfiler et coller 79 (4) dans les bras de suspension D,
Coller 50 dans 4 et 50 dans 3.

AMX 30.D.CA.



Coller 65 contre 67 deux fois (centrages)

Enfiler 1'ensemble sur 1'axe AV G, et coller 48 en

bout de 1'axe,

Rotation libre, Répéter 1'opération a droite,

Coller 61 contre 62 dix fois (centrages)

Enfiler cing de ces ensembles sur les axes G. et coller
?ﬁdsn bout des axes. Rotation libre, Répéter 1'opération
a droite,

Coller 63 contre 64 deux fois (centrages)

Coller 51 dans un de ces ensembles, enfiler 1'axe dans
les trous de la caisse et coller le second ensemble en
bout, Rotation libre,

Enfiler 47 (5) dans les trous de la caisse et coller 60
(5) en bout, Rotation 1ibre, Répéter 1'opération i droite

Pilote

Coller A contre 6

Coller B contre D

Coller cet ensemble sous le buste
Goller E 3 gauche du buste
Coller F a droite du buste

Coller C sur le buste

Chef de char

Coller H contre N

Coller | contre K

Coller cet ensemble sous le buste
Coller M a gauche du buste
Coller L & droite du buste
Coller J sur le buste

Décorer ces deux figurines

AMX 30.D.CA.




Vue de 1'intérieur de la tourelle,

Coller 94 contre 97

Coller 176 et 167 sur 1'ensemble

Enfiler 182 dans 167 et riveter 1'extrémité de 1'axe.

Coller 95 contre %

Coller 89 et 167 sur 1'ensemble

Enfiler 182 dans 167 et riveter 1'extrémité de 1'axe.

Coller 181 dans 182.(deux fois)

Coller 177 a 1'intérieur de 159 en emprisonnant 181 sans col-
ler (voir détail),

Effectuer 12 méme opération a gauche.

Escamoter 1'ensemble lunette a 1'intérieur de la tourelle,
Coller 180 sur 204 en emprisonnant sans coller 184,

Coller 180 sur 204 en emprisonnant sans coller 169,

Coller 204 sur la tourelle en fermant d'abord 184, puis 169,
Effectuer la mme opération a droite avec les piéces 168 et 183.

Coller 170 contre 171

Coller 178 (2) sur 185 et 186

Coller 185 et 186 sur 160 en emprisonnant sans coller la masse
oscillante.

Coller 19 contre 197 en emprisonnant 198 sans coller
Enfiler et coller 190 sous 198 (ne pas coller sur 1% - 197)
Coller 200 contre 201 en emprisonnant 190 sans coller,
Coller 202 sur 200 - 201,

Coller 174 contre 175

Coller 166 sur 175 en emprisonnant sans coller 1% - 197,
Coller 161 (2) sur 174 et 175,

AMX 30.D.C.A.




Coller 159 sur 160

Goller 199 contre 159

Coller 191 contre 159 et sous 199

Coller 192 et 194 sur 199 en emprisonnant 187 sans coller.
Goller 183 et 195 sur 199 en emprisonnant 188 sans coller,
Coller 1'ensemble radar contre 159 et sur 199,

Coller 172 et 173 sur 199 et contre la tourelle.
Coller 161 (2) sur 172 et 173.
Coller 162 (2) sur la tourelle.

al

Coller 163 (2) sur la tourelle,

Coller 164 contre 165 trois fois et coller ces ensembles sur
la tourelle,

Coller 203 (2) en bout de 189 (2)

Coller 189 (2) dans la masse oscillante,

Coller 205 sur la tourelle (gravures)

Coller 206 sur 1a tourelle (gravures)

Coller 27 (4) sur la tourelle (gravures)
Coller 179 (2) sur la tourelle %qravuresL

Vous avez la possibilité de présenter la tourelle avec le
radar déployé ou escamoté a 1'intérieur du coffre.

AMX 30.D.CA.




Montage

Rivetage a obtenir

Verrouillane des chenilles

Fnoager 1'extrémité A dans 1'extrémité
B comme indiqué sur le dessin 1. puis
rabattre et verrouiller en rivetant les
deux tenons dépassants (Dessin ?)

.-1er- temps-Placer 1a chenille sur les dents du barbotin

2cme temps—Centrer la chenille sur les galets de roule-
ment.

Jeme temps-Mettre en place 1a chenille sur le galet de

tension, Tirer légérement sur la chenille

pour réaliser cette opération.

Emboiter 158 (4) dans les trous de
1 et riveter par 1'intérieur.
Emboiter 156 dans 1 et riveter par
1"intérieur,

Enfiler un crochet 19 dans le trou
gauche de 156 (voir sens).

Coller A dans la caisse d'aprés
centrage (voir détail), Coller le
pilote sur A,

Q'

g” Coller 66 et 80 sous 1 (Repos)
' Coller 1 sur la caisse en emprisonnant

Détail centrage de A 19 (2) sans coller.

o AMX 30 D.CA.



Coller 98 dans 29 quatre fois. Coller deux ensembles sur
1 a droite et deux 3 gauche.

Coller 13 sur 1 (repos). Coller 22 contre 13 et sur 1,
Coller 14 sur 1 (repos). Coller 23 contre 14 et sur 1.
Coller 73 sur 1

Coller 25 sur 1

Coller 31 sur 1 (gravures)

Coller 35 et 34 sur 1

Coller 70 contre 71 et 74 sur 1'ensemble. Coller le
tout sur les repos de 1.

Coller 68 contre 69 et 74 sur 1'ensemble. Coller le
tout sur les repos de 1

Coller 32 sur 1

Emboiter 157 dans le trou de 1 et Te riveter par 1'intérieur
de la caisse, Emboiter 1'autre extrémité de 157 dans 32
Coller 24 sur 1

Coller X sur 49 deux fois (centrage)

Coller 49 sur 1 (gravure), Répéter 1'opération a droite.

Coller 203 en bout de 207,
Coller B3 et 84 sur 1 (gravures)
Coller 85 sur B4 et B6 sur B4 en emprisonnant et en collant 207,

AMX 30.D.C.A.



Coller 16 et.17 sur 1 (gravures) Coller 203 en bout de 207
Coller 8, 30, 15 et 11 sur 1 (gravures) Coller 87 et 88 sur 1 (gravures)
Coller 72 (4 sur 1 (gravures) Coller 85 sur 87 et 86 sur 88 en emprisonnant et en collant 207,

Coller 21 et 26 sur 1 (gravures) Coller 93 sur 36 (gravures)

Coller 33 (2) sur 36 Coller 77 et 78 contre 75 et le tout sur 36 (gravures)
Coller 10 sur 36 (gravures) Emboiter 20 sur 28 deux fois.

Coller 12 sur 36 (gravures) Coller 28 (2) sur 36 (gravures).

Coller B2 sur 1 | Coller 92 sur 36 (gravures)

40 AMX 30 DCA



arriere,

Dans le il métallique joint,dé-
couper une longueur de S0mm,
Chauffer 1égérement 1'une des ex-
trémités du fil et 1'emmancher
dans la sortie d'antenne avant,
Découper deux longueurs de 70mm
et répéter 1a méme opération
pour les deux sorties d'antenne

Glisser 1a rondelle 81 par les
dégagements du trou de la cais-
se et coller B1 sous le toit

de la caisse,

\

Placer la tourelle sur la cais-
se en emboitant les languettes
dans leur logement (Dessin 2)
Tourner 1a tourelle. Celle-ci

LE FIL N'EST PAS CONTENU DANS LA BOITE

se trouve maintenant vérouillée,

[ Region de collage

Lunette

Nouer un fil N®100 de couleur
noire a un anneau et le relier
a 1'extrémité d'une antenne,
Ajouter un point de colle sur
les noeuds.

Répéter 1a méme opération pour
1'autre antenne arriere,

Placer et coller le chef de char
Ta lunette etant déployée.

Le radar est généralement orien-
té vers 1'avant (voir 1ére page)

Dans le fil métallique restant,
couper un bout de Tmm et le col-
ler a 1'endroit indiqué sur la
caisse,

Pour toutes reclamations

voir au verso

AMX 30.D.C.A.
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DECORATION

Dimensions de la maquette

Leng: 200 mm (Hors tout)

Larg; &8 mm

Haut 12 mm (Radar deploye)
| Bleu ro

‘ Bandages noirs

Nous tenons & vous informer qu'il existe maintenant six
nouvelles teintes dans notre gamne de peinture :

Terre Brilée........ 9026 Bleu anthracite....9029
Tournesol. ........ve 9027 Olive: .. .cooonnnind 9030
Sable foncé,........ 9028 Kaki combat,....... 9031

Olive «pointe Al

Ton rouille :

{élanger approximativenent
1/7 de Bois foncé

5/1 de Rouge vermeil

1/7 d'Alu

Bordeaux a linterieur

Incolore

~ Blanc : it
Olive |

Decal

C‘g.fper icl

Rouge Tl Patins noirs
Olive
Décal Alu Ton rouille
Liste des peintures HELLER a utiliser pour la décoration Pour vos teintes mates, utiliser le vernis mat réf, 9000
de v?tr& iaquette : - - by Utilisation du vernis mat ‘:
;E;";svgléii """" 2003 ngse?gzéé """"" 9016 Appliguer Te vernis avec un pinceau doux sur une surface
Blaﬁc 005 Rose chatb. ... .. 9018 seche préalablement peinte avec une de nos peintures
Alu............ .....9008 Bleu roi............ 9024 bettiantes.
13| U 9010 L3 1 A 9030 Nota : L'ensemble du char est 0live mat,
_________________ 1
Ref L8111 :
AMX 30-D.C.A. |
| & H Les pieces sont sévérement contrélées
DOSSIER N' |: | Reclamations 4 I'emballage . Soucieux de |‘amélioration
(n. rien inscrire dans ce cndr.) Ih constante de la qualité de sa production,
HELLER vous prieyen cas de réclamation,
|N? DES PIECES INCRIMINEES: | de bien vouloir la commenter par lettre
| adressée a |
| Important HELLER 58 rue d'Hautaville PARIS 107
(Ecrire en lettre d’imprimerie) | P en joignant & cette lettre:
EXPEDIER a . -Le talon ci-joint réservé a cet effet
NOM : Pré.: | .2 F en timbres poste pour frais
RUE : | d’ expédition.
VILLE: | Toute réclamation incompléte ne pourra
DEPARTEMENT Ni___ X} étre prise en considération.

49
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